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ANTECEDENTES

Los productos de pasteleria y panaderia llegan a Colombia desde el siglo XV1, en la
época de conquista,

mediante el ejercicio de intercambio de comestibles entre espafioles e indigenas,
ingresando productos europeos a nuestra tierra. La evolucion de los comestibles en Colombia
fue lenta, inicialmente se conseguian rosquetas y bizcochos en las chicherias de la ciudad de
Bogota y solo a finales del siglo XIX, inauguraron las primeras empresas de este sector
econdmico, como la Fabrica de galletas del Sefior A. de J. Martinez, entre otros. (Mufioz, 2013)

Investigando acerca del manejo de la materia prima, podemos observar que
aproximadamente el 50% de las panaderias de Medellin y sus alrededores no tienen un control
adecuado de los insumos que se utilizan para la elaboracion de un producto. Entre los meses de
septiembre y octubre hemos evaluado varias panaderias, entre ellas (el mundo del pany
Deguspan (Bello Ant)), entrevistando a sus duefios y/o administradores, concluimos que los
procesos utilizados en la zona de produccion estan arrojando una manipulacion inadecuada a la
hora de elaborar las formulas establecidas, dado que los panaderos, pasteleros y reposteros no
miden los porcentajes adecuados, evidenciando asi desperdicios en cada producto de hasta 10 gr.
de més.

Encontrando el problema, hemos llegado a que los sistemas para administrar
internamente la empresa no son los apropiados para evitar aquellas pérdidas que pueden llevar a
la panaderia a crisis econdmicas. Hasta hace pocos afios el control administrativo se realizaba
con papel y lapiz, afortunadamente y gracias a la ciencia y a la tecnologia, podemos encontrar en

el mercado y de manera virtual, ciertos softwares que nos ayudan a administrar la materia prima,



pero no nos garantizan llevar una contabilidad 100% efectiva a la hora de pesar y realizar las
masas madres, hablando de gramajes exactos.

Actualmente las panaderias estan adquiriendo mejores métodos para contabilizar los
gramajes exactos a la hora de la elaboracion de los productos, de esta manera se obtendria una
mejor rentabilidad. Gracias a la ciencia existen algunos softwares, que permiten llevar gran parte
del control de inventarios, algunos son enfocados a la web y permiten ingresar desde cualquier
lugar y verificar los insumos que se han consumido o estan a punto de agotar, algunas paginas
investigadas son: Mys inventarios, y Odoo. Al realizar el registro de usuario para interactuar,
encuentro que no tienen la funcionalidad de contabilizar los gramajes exactos a la hora de pesar
las formulas, tampoco tiene la posibilidad de tener un preaviso a la hora de tener inexistencia de
insumo, esto para mejorar la eficiencia y control exacto de insumos tanto en perdida como

ganancia.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El negocio de la panaderia y reposteria en Medellin es un mercado muy competitivo,
debido al gran nimero de panaderias que hay en la ciudad. Los consumidores a la hora de
escoger una panaderia buscan una muy buena atencién, un lugar agradable y que el producto que
consumen sea de gran calidad y al precio justo.

En los negocios de panaderias en la ciudad de Medellin se evidencia una probleméatica en
comun la pérdida de insumos. A la hora de preparar los mojes, se compara la cantidad de materia
prima consumida a granel con la cantidad de productos terminados X mojes hechos y las
pérdidas de producto son altas. Ya sea por el desarrollo de formulas (mojes) fuera de norma o
por materiales que van sobrando y terminan en la basura. Ocasionando que el negocio por la
cantidad de desperdicio no sea tan rentable como se espera y que la calidad del producto
terminado tenga variaciones. Para que un negocio pueda sobresalir, necesita elaborar productos
que cuente con gran calidad y de procesos controlados los cuales ayuden a tener estadisticas de
cuanto material se consume, el desperdicio que este genera y las utilidades. Tener un estandar y
un control de produccion en cualquier empresa ayuda a tener un producto terminado con mayor
calidad, a reducir costos y a ser mas competitivos.

Panaderia Pan Dorado la 33 de la ciudad de Medellin en pro de ser mas competitiva y
eficiente, busca un adecuado manejo de los insumos necesarios para la fabricacion de los
productos de panaderos, pasteleros y reposteros, ya que esta generando pérdidas economicas del
3% al 15% de las ganancias obtenidas. Por consiguiente Teniendo un control sobre su inventario
de materias primas y de productos terminados, con el cual estandarizar sus procesos, mantener
sus desperdicios de materias primas por debajo del 3%, tener un control del consumo dia, mes 'y

afio, de cada insumo y producto terminado y posicionarse en el mercado es uno de los objetivos,
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se pretende desarrollar una plataforma web en la cual el gerente o duefio del local pueda

verificar el gasto de insumos y la cantidad de productos fabricados a la hora de la produccion.



11

2. JUSTIFICACION

El inventario es unos de los activos mas importantes en una panaderia, sea cual sea el
control que se lleve, ya que el manejo inadecuado o equivocado de este puede causar al negocio
un exceso de mercancia o escasez o pérdida del mismo.

La automatizacién de los procesos de inventario en una empresa es un factor de vital
importancia en la organizacion de esta. En la actualidad se ha observado una gran innovacién y
desarrollo de tecnologias de la informacidn, que ha permitido manejar datos de forma
descentralizada, solo con la implementacién de plataformas web que nos permiten acceder a la
informacion desde cualquier lugar y en todo momento solo es necesario tener una conexion a
internet, estas plataformas son capaces de manejar sistemas de informacion en los diferentes
sectores de la sociedad como economicos, educativos, politicos, sociales, entre otros.

La conveniencia de implementar una plataforma web que almacene y procese de una
forma mas efectiva la informacion de los procesos de inventarios, para lograr un control integral
de los materiales que ingresan y que se utilizan. Tendra un impacto positivo en cualquier negocio
porque la contar con una informacién confiable, agilizando y facilitando el trabajo y control del
material a utilizar permite que, al desarrollar un producto terminado, este se ajuste al presupuesto
previsto para que sea rentable.

Los miembros de la comunidad se veran beneficiados de la implementacion de esta
plataforma web de automatizacion en el control de inventarios, porque al estandarizar procesos
se logra obtener productos de mejor calidad, menor precio y que esta calidad sea estandar sin

variaciones.
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3. APORTES DE LA INGENIERIA DE SISTEMAS A OTRAS AREAS DEL
CONOCIMIENTO

La ingenieria de sistemas es un area que se puede aplicar a cualquier campo, para este
caso la panaderia. Actualmente encontramos panaderias con software para el manejo de ventas y
control de inventarios, facilitando las actividades del personal. Este tipo de sistemas no sélo se
aplica para panaderia, la mayoria de las empresas tienen una o varias aplicaciones para sus
ventas e inventarios, todo ello gracias al aporte de la informatica.

Si bien, poder llevar a cabo un uso organizado para la panaderia de los inventarios de
materias primas, la elaboracion de formulas, el control de los insumos y desperdicios al momento
de preparar los productos finales es un aporte mas que puede relacionar a las panaderias con la
informatica.

El aporte generado por parte de la ingenieria de sistemas en este proyecto demuestra que
no solos puede contribuir a las panaderias con sistemas de ventas e inventarios, sino que se
pueden realizar otro tipo de contribuciones como el control de desperdicios, manejo de formulas,
inventarios de produccion de los productos finales, entre otros.

Cada dia, el campo de la tecnologia crece exponencialmente para diferentes ramas de la
industria, mejorando lo que se ha creado e innovando para el futuro, asi que, para el campo de la
panaderia se hace la intencidn por medio de la informatica y la ingenieria en ayudar a contribuir

en aquellas cosas que aln no se han realizado.
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4. OBJETIVOS

4.1 General.
Implementar una plataforma web para la gestion de los inventarios de materia prima 'y

producto terminado en la panaderia Pan Dorado la 35 de la ciudad de Medellin.

4.2 Especificos

o Identificar los requerimientos funcionales y no funcionales que debe tener la
plataforma.

o Disefar una arquitectura para la estructura, funcionalidad e integracion del
software.

o Construir una aplicacion web para el manejo de formulas y control de inventarios

de materia prima y producto terminado.
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5. MARCO TEORICO

Conceptos sobre el proceso para la elaboracion de un producto final

El producto final hace referencia al resultado esperado de una produccion de x producto
de panaderia, el cual es vendido y consumido por el cliente. Algunos de estos son: pastel,
bufiuelo, tortas, postres, panes, entre otros.

A continuacion, algunos conceptos de panaderia que son necesarios para la elaboracién
de un producto:

o Masa. Se trata del nombre que recibe la mezcla cuando ya esta formada o
amasada. Es lo més importante de la panaderia.

o Amasar. Es dar forma a un trozo de masa, para armar el pan, generalmente la
masa se estira y se arrollay luego se da forma al pan que requiere, ya sea con queso 0 sin queso.

o Descansar La Masa. Es dejar reposar una masa el tiempo necesario para que afloje
la tensidn y nos permita darle la forma que deseamos sin que se reviente.

o Empaste o Hojaldre. Es pocas palabras es Grasa mezclada con Harina y es
utilizada para elaborar pasta laminada.

o Levadura. Son hongos microscépicos responsables de la fermentacion de diversos
materiales organicos principalmente azucares. Organismos vivos que rompe las moléculas de
almidon en azlcares.

o Fermento. Se le llaman fermentos ya que son componentes de la levadura,
organismos vivos que aceleran la formacion de una masa.

o Harina. Es la que contiene todo el grano de trigo, menos el salvado y el germen.

o Molde. Recipiente o caja metalica o de otra materia que se utiliza para hornear

ciertos panes.
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o Moje. Se trata del nombre que recibe la masa cuando ya estad amasada.

o Formula: Es la receta para preparar un producto de panaderia. La férmula se
compone de los ingredientes, cantidad de ingredientes y observaciones que ayudan ala pandero a
preparar de una manera exitosa el producto final.

Conceptos generales

Software: Podemos definir software como un conjunto de programas que se ejecutan en
una computadora, celular, Tablet y otros dispositivos tecnoldgicos. Sin embargo, segun el sitio
web de Informéatica Milenium define software como:

El Software son los programas de aplicacion y los sistemas operativos que permiten que

la computadora pueda desempefiar tareas inteligentes, dirigiendo a los componentes

fisicos 0 hardware con instrucciones y datos a través de diferentes tipos de programas.

(informaticamilenium, s.f.)

Aplicacion web: Una aplicacion web es un programa informatico construido y disefiado
para usarse exclusivamente dentro de un navegador web tal como Google Chrome, Internet
Explorer, entre otros. El cual accede a un servidor web a través de internet.

Servidor: Es una computadora destinada a recibir peticiones de computadoras, celulares,
tables, entre otros para devolver respuestas de manera oportuna a dichas peticiones. Estos tienen
la capacidad de guardar y enviar informacion, distribuir tareas y tienen la peculiaridad de que
deben de permanecer de manera funcional en todo momento.

Git: Es un software de control de versiones disefiado para llevar orden y dominio de los
cambios que se realizan sobre los elementos de un programa o cédigo de una aplicacion. Git
permite hacer desarrollos de software de manera colaborativa y de una manera controlada.

Arquitectura de software: Es el disefio a mas alto nivel de la estructura del software.
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Lenguaje Interpretado: Es un lenguaje de programacion que no se compila para poder ser
ejecutado.

Lenguaje no interpretado: Es un lenguaje de programacién que debe de ser compilado
para poder ejecutarse.

Usuario: Es la persona que hace uso de la aplicacion.

Trello: Es una herramienta para organizar y priorizar proyectos de forma colaborativa,
haciendo uso de tarjetas, listas y tableros. Para este proyecto, se usé en la construccion de
historias de usuarios.

Pixabay: Es un sitio web de imagenes, donde la comunidad comparte sus imagenes sin
derechos de autor. Las imagenes usadas en la aplicacion fueron tomadas de https://pixabay.com/.

Conceptos de desarrollo de software

En el desarrollo de software las aplicaciones se componen por dos frentes, estos frentes
son el BackEnd y el FrontEnd. Entre los conceptos del desarrollo de software por el lado del
BackEnd se tienen los siguientes:

BackEnd: Se enfoca en hacer todo lo que esté detras de una pagina web para que esta
funcione correctamente. EI BackEnd “se encarga de realizar las peticiones a la base de datos para
obtener la informacion, los cuales procesa para enviar al usuario, realiza la conexion al servidor
de la base de datos y otras tareas que permiten funcionar la aplicacion de manera satisfactoria.”
(Benites, s.f)

Existen diferentes programas que permiten realizar un desarrollo de BackEnd, sin
embargo, para el desarrollo este proyecto se hara uso de Java con algunos framework y de una

base de datos MySql.
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Framework: Un framework de desarrollo se define como una estructura de trabajo de
soporte definida que permite una base organizada para realizar desarrollos de software. Los
frameworks evitan realizar malas précticas de programacién a la hora de desarrollas software,

alguno de estos beneficios es:

. Evitan escribir cddigo repetitivo.
o Hacen mas facil y ligero el desarrollo de las aplicaciones.
. Usar buenas practicas de programacion.

Spring boot: Es una herramienta que brinda gran ayuda al desarrollador para realizar
software. El Sefior Ruben Pahino define Spring boot de la siguiente manera:

Es un framework Open Source que facilita la creacion de aplicaciones de todo tipo. Si

bien es cierto que, por lo que es méas conocido es por la inyeccion de dependencias,

Spring Framework esta dividido en diversos modulos que podemos utilizar,

ofreciéndonos muchas mas funcionalidades: Core container, Web, acceso a datos,

programacion orientada a objetos, Instrumentacion y pruebas de cddigo. (Pahino, 2020)

Maven: Es una herramienta de automatizacion para la construccién del codigo. Maven es
“es una herramienta open-source, que se cre6 en 2001 con el objetivo de simplificar los procesos
de build (compilar y generar ejecutables a partir del cddigo fuente).” (Garzas, 2014).

Para generar la comunicacion entre el BackEnd y FrotEnd fue necesario exponer
servicios, estos servicios son el puente que permiten la conexion entre ambos frentes. Para la
implementacion de este proyecto se usd APl Rest.

API Rest: Es una interfaz de programa de aplicacion, en sus siglas API. Esta permite
utilizar solicitudes HTTP para consultar, insertar, publicar y eliminar datos. (Rouse, 2017) En su

detalle son:
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J Get: Para consultar

. Post: Para crear

o Put: Para editar

o Delete: Para eliminar

Json Web Token(JWT): Son un conjunto de medios de seguridad para el manejo de
autentificacion de aplicaciones web. Se basa en un Json que genera un token para poder enviar
datos entre servicios.

Sendinblue: Es una empresa que ofrece diferentes soluciones de software para el
marketing relacional. Para este proyecto se utilizé sedinblue, usando la opcion de
APICAMPAIN para el envio de correos electronicos, este permite generar 300 email diarios de
manera gratuita. La opcion APICAMPAIN permite tener 4 campafias o plantillas de correos
predestinados que estan almacenados en la lista de sendinblue.

Arquitectura en tres capaz: Es un tipo de arquitectura de software, la cual permite al
sistema dividirse en tres capaz, segregando funcionalidades y bajo acoplamiento en la aplicacion.
La tres capaz son:

o Persistencia: Capa encargada de guardar la informacion, es la encargada de

realizar las operaciones sobre la base de datos.

o Negocio: Es la capa que tiene la l6gica de la aplicacion. Esta esta conectada a la

capa de persistencia.

o Presentacion: Es la capa del usuario. Esta es la que permite que el usuario

interactle con el sistema y de enviar dichas acciones a la capa de negocio.

Java: Es un lenguaje de programacion gratuito, usado para desarrollar software por el

lado de backend.
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IDE: Es una herramienta que permite el desarrollo de aplicaciones. Las siglas IDE
significan Entorno de desarrollo integrado.

Eclipse Jee 2019-06: Es un IDE el cual para ejecutar y desarrollar aplicaciones Java,
existen diferentes versiones de un IDE, sin embargo, para este proyecto se uso el Jee 2019-06.

MySQL: Es un motor para la gestion de base de datos relacionales, su principal objetivo
es almacenar datos.

MySQL Workbench: Es una herramienta visual para la gestion de las bases de datos de
MySQL.

Modelo Entidad Relacion(MER): Es un diagrama que representa las relaciones entre las
tablas de una base de datos.

Java Persistence API(JPA): Es un framework que permite interactuar con la base de datos
por medio de objetos java.

Dozer: Es un framework que se especializa en la definicion de un tipo de conversion.

Se hizo mencion a los conceptos de BackEnd, ahora se daran a conocer algunos
conceptos de FrontEnd:

FrontEnd: Es todo lo que el usuario puede ver e interactuar con la aplicacion. Es la parte
visual, la cual se construye a partir de diferentes herramientas y framework con el fin de ofrecer
al usuario una buena usabilidad.

Servidor web: Un servidor web es un software utilizado para almacenar informacion web
que provee a los dispositivos de usuarios como computadoras y celulares.

Angular: Es un framework de cddigo abierto creado por Google para desarrollar
aplicaciones web. Angular permite separar el FrontEnd y el BackEnd de la aplicacién con el fin

de ayudar al programador a realizar un software mas limpio y con buenas préacticas.
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Angular CLI: Es una herramienta de linea de comando que permite crear proyectos web
con los archivos necesarios para que la aplicacion funcione correctamente.

Angular 7: Es la version del framework Angular, el cual se usara para el desarrollo del
FrontEnd.

HTML.: Es un lenguaje de programacion no interpretado con el que se construye el
contenido de paginas web. “Bésicamente se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para
definir el texto y otros elementos que compondran una pagina web, como imagenes, listas,
videos, etc.” (Alvarez, 2001) Las siglas HTML significan “HyperText Markup Language”.

HTML 5: Es la version nimero 5 de la revision de la tecnologia HTML.

CSS: Es un lenguaje que permite dar apariencia, color y estilos a los contenidos HTML
de las paginas web. Las siglas significan “Cascading Style Sheets”, en espafiol “Hojas de estilo
en cascada”.

Bootstrap: Es un framework que permite crear interfaces web con CSS y JavaScript. Este
permite crear disefios adaptables al tamafio de la pantalla de cualquier dispositivo, ademas ofrece
gran variedad de estilos y disefios para el desarrollo de la aplicacién del lado del FrontEnd, como
botones, tablas, textos, menus, ventanas emergentes, entre otros.

JavaScript: Es un lenguaje de programacion no interpretado que se usa para el desarrollo
web, este es uno de los mas importantes de la actualidad por su utilidad y facilidad de usar para
dar dinamismo a las paginas web. Es un lenguaje orientado a objetos.

TypeScript: Es un lenguaje de programacién de codigo abierto desarrollado por
Microsoft, tiene la caracteristica de ser orientado a objetos. Este permite realizar desarrollos del

lado del FrontEnd de la aplicacion.
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Disefio Web Adaptable: Es una técnica de disefio y desarrollo web para que las paginas

web se adapten a cualquier tamafio de pantalla del dispositivo.

6. DISENO METODOLOGICO

Lo primero que se hizo fue una investigacion sobre la panaderia con el fin de conocer
cémo es el proceso completo para la elaboracién de un producto. Esta investigacion permitio
conocer el proceso y los conceptos claves para el entendimiento del negocio. Se hablé con el
experto de la panaderia, el cual dio a conocer cada detalle necesario para la elaboracion de la
aplicacion.

Con el contexto del negocio y la problematica entendida, se realizo el levantamiento de
requerimientos funcionales y no funcionales, los modelos entidad relacion y la arquitectura a
implementar para la aplicacion. Después de obtener esto se inicio con la creacion de la base de
datos relacional en MySQL, se cre6 cada tabla definida del MER y se ingresaron datos de
prueba.

Luego, se empezo a desarrollar el software, y para ello se cred el proyecto del BackEnd
como una aplicacion de Spring Boot en Java; Se implemento

su respectiva capa de domino, persistencia y web. En la capa de Dominio se crean los
dominios, en la capa de la persistencia se crea el modelo de datos con JPA para acceder a la base
de datos de la aplicacion, asi mismo se crea la capa web para los controladores y servicios Rest
que seran consumidos por el FrontEnd.

Después de esto, se inici6 con el proyecto del FrontEnd, donde lo primero fue la creacién
de las entidades de dominio, componentes y servicios. En los componentes se desarrolla cada

vista requerida y los disefios para interactuar con la aplicacion. Finalmente se realizé toda la
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seguridad de la aplicacion, desde el acceso a la aplicacion, encriptacion de datos, permisos de
funcionalidades de acuerdo con el perfil de empleado y proteccion de rutas de la aplicacion. Se
utilizan varias tecnologias expuestas en el marco tedrico para un desarrollo con buenas précticas,
patrones de disefio y experiencia de usuario.

Se utiliz6 la herramienta de trello para la construccion de las Historias de usuarios, las

cuales fueron distribuidas en diez Sprints, donde cada Sprint dur6 aproximadamente un mes.

6.1 Desarrollo e Implementacion
A continuacion, se dara a conocer como fue el proceso para la construccion de la parte de

BackEnd del software, teniendo en cuenta las definiciones presentadas en items anteriores.

Base de datos

Se inicio con el bosquejo del MER, teniendo en cuenta las tablas para almacenar la
informacion, las relaciones de tipo primarias y foraneas, los atributos que definirian cada tabla
con sus respectivo tipo de dato, ademas, se definié cuando un campo de alguna tabla no puede
estar vacio. Cuando se realizo el bosquejo, se procedio con la implementacion y construccion de
la base de datos relacional, para ello se usé MySQL Workbench, donde se implementé cada tabla
definida, con sus respectivas claves primarias y foraneas, atributos y relaciones. Teniendo el
MER, se cred la base de datos.

MySQL Workbench tiene la caracteristica de crear la base de datos de una forma muy
simple, este la construye a partir del MER, con la opcion “Forward Engineer”. MySQL
Workbench crea los insert de cada tabla, con los nombres de los campos, claves primarias
,calves foréneas, es decir, con cada una de las caracteristicas definidas desde el MER.

Al tener la base de datos lista, se procedi6 con el ingreso de datos a cada una las tablas y

se realizaron consultas a la base de datos con el fin de probar que la base de datos estuviese



23

correcta. Esto permitié corregir algunas relaciones y analizar posibles mejoras que no se

contemplaron desde un inicio.

Backend
El backend se inici6 con la definicion de la arquitectura, no se podia iniciar con el
desarrollo sin tener esto totalmente claro. Se definié una arquitectura de tres capas, la capa de
dominio, la capa de persistencia y la capa web. Luego, se procedi6 con el desarrollo del backend,
donde el lenguaje de programacién usado fue Java, ya que se considerd que es el lenguaje mas
usado en la industria laboral y el que mas daria utilidad y facilidad para el desarrollo del
software.

para ellos se crearon tres proyectos de Spring boot tipo Maven, donde un proyecto fue la
capa de dominio, otro fue la capa de persistencia, y por ultimo el de la capa web. Los proyectos
se generaron desde la pagina de https://start.spring.io/; Esta pagina permite crear de una manera
muy sencilla la estructura base o el esqueleto de un proyecto tipo Maven.

Con el esqueleto del proyecto construido, se procedio con la comunicacion de la base de
datos con el backend, para ellos se configuro los parametros necesarios en el archivo
‘aplication.properties’ de la capa web. A este archivo pueden acceder de otras partes de la
aplicacion, es decir, la capa de dominio y la capa web pueden acceder a esta configuracion.

En cada capa, existe el archivo pon.xml, aqui se configurd las dependencias del sistema
Java, las cuales vienen predefinidas. Esto fue gracias start.spring.io que construy6 un esqueleto
con todos los artefactos necesarios. En este archivo se realizo la comunicacion entre las capas,

poniendo cada capa como dependencias de las otras.


https://start.spring.io/
https://start.spring.io/
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Después, En la capa de dominio, se realizd los modelos de dominio. Cada clase definida
en el dominio hizo referencia a cada tabla que se implementé en la base de datos. Las entidades
de dominio fueron las siguientes:

o Compra

CompraDetalle

J CompraDetallePK

o Contrasena

. Empleado

. Empresa

o EnpresaSede

o Formula

o Ingrediente

o IngredientePK

o InventarioMateriaPrima
o Moje

o Persona

o Producto

o ProductoFinal

o Proveedor

o ProveedorTelefono
o Role

o Telefono

o TipoDocumento
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o TipoPersona

o TipoTelefono

. UnidadMedida

Estas son las entidades definidas y que fueron usadas para el dominio, las cuales van a la
base de datos, por medio de otras entidades que se expondran méas adelante. Ademas, se crearon
otros dos paquetes, uno para las interfaces que tienen los métodos generales que pueden ser
usados desde los controladores, llamado *domain.repository’ y otro denominado
‘domain.service’ para los métodos basicos de los servicios, que se usaron para el correcto
funcionamiento del CRUD

En la capa de la persistencia, se implemento el desarrollo para poder interactuar con la
base de datos por medio de objetos java, se crearon las entidades del dominio por medio de JPA.
También se realizé la implementacion de las interfaces que se usaron para las consultas a la base
de datos, alli se pusieron todos los querys necesarios para traer la informacion.

Luego, se implantaron las inyecciones de dependencias, las cuales sirvieron para evitar
cddigo repetitivo y crear instancias para ciertas clases que estan en la persistencia.

Después de esto, se inicio el acceso a la base de datos, ya configurado el archivo
aplication.properties’, 10s modelos del dominio y las entidades de dominio con JPA, se pudo
ingresar objetos a la base de datos. Ademas, se implement6 una clase de casteo utilizando Dozer,
con el proposito de evitar problemas en la conversion de estructuras y datos con el manejo de los
objetos que representan las tablas de la base de datos.

Luego, se procedio con la implementacion de los controladores Rest, encargados de
exponer los servicios Rest. Esto se hizo en la capa web. Con esto, permitié empezar con el

desarrollo de los CRUD del software. A continuacion, los controladores implementados:
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o CompraDetalleRestController
J CompraRestController

. ContrasenaRestController

o EmpleadoRestController

o EmpresaRestController

o EmpresaSedeController

o FormulaRestController

o IngredienteRestController

o InventarioMateriaPrimaRestController
o MojeRestController

o PersonaRestController

o ProductoRestController

o ProductoFinalRestController

o ProveedorRestController

o RoleRestController

o TelefonoRestController

o TipoDocumentoRestController
o TipoPersonaRestController

o TipoTelefonoRestController

o UnidadMedidaRestController
Cada uno de estos controladores se les cred los servicios Rest correspondientes para el
CRUD, es decir, servicios para:

o Crear: Estos servicios fueron tipo POST.
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J Eliminar: Estos servicios fueron tipo DELETE.
o Actualizar: Estos servicios fueron tipo POST.
o Consultar: Estos servicios fueron tipo GET.

Ademas, a medida que se fue construyendo el backend del software se fueron
implementando otros servicios para el correcto funcionamiento de la aplicacién. Y con las
librerias que ofrece el framework de Spring, se expusieron los servicios para ser consumidos por
el frontend.

Luego, se procedio con las pruebas de los servicios Rest. Cada servicio Rest fue probado
con Postman, una aplicacion que permite realizar envio de peticiones HTTP REST, con el fin de
verificar que cada servicio retornara la informacion correcta.

FrontEnd

Se inicio creando el proyecto de frontend, para esto se usé la herramienta de angular CLI
usando la consola de administrador de paquetes npm, los pasos para crear el proyecto fueron:

o npm install @angular/cli: Permite instalar angular cli.

o npm install -g @angular/cli@latest: Comando que permite instalar el framework

de angular, para este proyecto se usé angular 7.

o ng new nombre_de_mi_app: Comando que permite crear el proyecto, para este

proyecto se le dio el nombre de frontend.

Con estos pasos angular cli se encarga de generar todos los archivos necesarios para que
el proyecto quede funcional. Después de tener el esqueleto del proyecto se inicié con el
desarrollo del software para el frontend, en primera instancia se implemento las clases de
dominio, estas clases contienen los atributos con su respectivo tipo de datos. A continuacion, las

clases de dominio:



compra.ts
compra-detalle.ts
compra-detalle-pk.ts
empleado.ts
empresa.ts
formula.ts
ingrediente.ts
ingredient-pk.ts
inventrario-materia-prima.ts
moje.ts

persona.ts
producto.ts
producto-final.ts
proveedor.ts
proveedor-telefono.ts
rol.ts
telefonoPersona.ts
tipoDocumento.ts
tipoPersona.ts
tipoTelefono.ts
unidad-medida.ts

usuario.ts

28
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Cada clase de dominio queda almacenada en una carpeta llamada ‘domain’, asignada para
almacenar los dominios de la aplicacion.

Teniendo el dominio, se realiz6 la implementacién de los servicios, estos servicios
corresponden a cada uno de los servicios rest que fueron expuesto desde el backend. Cada clase
de los servicios contiene el endPoint que comunica al frontEnd con el backend, con estos
endPoint se permitio al front consumir los servicios que fueron expuestos por el backend.

Luego de tener estos endPoint, se generaron los servicios para el CRUD, para crear,
actualiza, eliminar y consultar. Asi mismo, se generaron otros servicios que fueron necesarios
para cumplir con las funcionalidades que requiere la aplicacion para el correcto funcionamiento.

Cada clase para los servicios se creo con la consola del editor con el siguiente comando:
‘ng generate service <nombre del servicio>’. Cada uno de ellos se crea por forma automatica
dentro de la carpeta de ‘Service’.

Después se procedid con la creacion de los componentes, donde se cred un componente
para cada objeto de dominio que se encuentra en el proyecto. Cada componente contiene cuatro
partes, estas son:

o CSS: Se usa para dar estilos a la vista de los componentes. Esto se hace sobre las

etiquetas html.

o HTML.: Con este se construye la estructura que define la parte visual de la vista.

o TypeScript: Es la parte permite construir la I6gica y las funcionen que tiene que

realizar la vista.

o Pruebas de TypeScript: Permiten realizar pruebas a lo desarrollado en la l6gica del

TypeScript.
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Estos componentes se crearon usando la consola de editor, con el comando ‘ng generate
component <nombre del componente>’. Cada componente se crea de forma automaética dentro de
una carpeta a la cual se le asigna el nombre que le asignd en el comando de la consola. Cada
componente contiene un path o una ruta que lo identifica para direccionar un evento, este evento
es el que determina la funcionalidad a la hora de utilizar la aplicacién, para esto se implement6
un ‘app-rounting.module’, este tiene la funcionalidad de definir las rutas de los componentes y
direccionarlos para que el usuario pueda usar la aplicacion. Se usé el framework de Angular 7
para la construccion de las funcionalidades de las vistas haciendo uso del typescript, html y css
de los componentes.

A continuacion, se hablara de como se desarrollaron estos componentes, de una forma
maés detallada, sin embargo, se mencionara lo principal. Se empez6 desarrollando el modulo de
talento humano, el cual se hizo en tres partes:

o Personas: En este modulo se genero el desarrollo para consultar, crear, actualizar y

eliminar personas.

o Empleados: En este modulo se hizo el desarrollo para que una persona fuese un

empelado, permitiendo consultar, actualizar y eliminar la informacion de un empleado.

Ademas, implemento el desarrollo para generar las credenciales a un empleado, para que

este puede ingresar a la aplicacion, el detalle de esto se explicard mas adelante.

o Utilidades: En este modulo se hizo el desarrollo todo lo referente a los tipos de

teléfonos, tipos de personas, tipos de documentos y roles. Se hizo como un médulo

paramétrico donde el usuario puede determinar qué tipo de informacién usar en la

aplicacion. Es decir, se puede crear el tipo de teléfono o documento que él desee.
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Después de tener el mddulo de talento humano, se inicio el desarrollo del médulo de
compras e inventario. Este se realizo en tres partes:

o Compras: En estén mddulo se hizo el desarrollo para que el usuario pueda ingresar

compras, las cuales alimentan el inventario de materias primas. Se generaron

funcionalidades para crear una Compra, visualizar la informacion de una compra 'y

actualizar la informacion de una compra.

o Inventarios de materias primas: En este modulo se realiz6 la 16gica necesaria para

permitir al usuario consultar las materias primas que hay actualmente. Ademas, se hizo

una vista para observar solo el inventario de las materias primas que estan por debajo de

la cantidad minima permitida en el inventario.

o Proveedores: En este mddulo se hizo el desarrollo para consultar, ingresar,

eliminar ya actualizar la informacion de los proveedores de insumos de la materia prima.

Luego, de la finalizacién de compras e inventarios, se inicié con el nddulo de produccion,
este modulo se construyo por tres partes:

o Férmulas: En este modulo se hizo toda la implementacion y l6gica para la
creacion de las formulas que se usan parala preparacion de un producto final. También, se
hizo las vistas para actualizar, ingresar ingredientes y ver la informacién de las formulas.

o Mojes: En este mddulo se realizo el desarrollo para crear los mojes
referentes a un producto por medio de la seleccion de una formula. Ademas, la vista para
observar el inventario de los mojes realizados.

o Productos terminados: En este modulo se hizo el desarrollo para terminar
un producto y para determinar si un producto gener6 perdida. Ademas, se implementaron

las vistas para visualizar la informacién de los productos terminados.
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Después se implementd los filtros de bdsqueda de las vistas que lo requerian, para esto se
usaron ‘pipes’, estos son almacenados en una carpeta denominada pipes, y se crearon por medio
de la consola de editor con el siguiente comando ‘ng generate pipe <nombre del pipe>’. Estos
Ilevan la l6gica para permitir traer informacion de una manera fécil y rapida con base a lo que se
necesite, en este caso se uso para generar filtros con diferentes caracteristicas, lo cual permitio
buscar la informacion més facil al usuario.

También, se desarroll6 la vista y la légica de empresas, con su respectivo componente,
alli se implemento la vista para ver la informacion y actualizar la informacion de una empresa.
Luego de esto se procedid con la implementacion de la vista y la l6gica para el médulo de sedes
de una empresa. En este modulo se creo las vistas para observar la informacion de la sede y
editar la informacion de una sede.

Luego, se crearon los componentes para generar el navbar (barra de ment) y el footer(pie
de pagina que va al final de cada vista).EIl navbar se hizo con accesos directos al médulo de
sedes, produccion, compras e inventario, talento humano y la opcién para entrar al perfil del
usuario(se explicara mas adelante). En el esqueleto del proyecto hay un archivo llamado
‘app.component.html’ el cual hace la funcion de definir las etiquetas que mostrara siempre la
aplicacion, es decir, aquellos componentes que siempre se mostraran en las vistas de la
aplicacidn, para evitar generar codigo repetitivo en los componentes creados anteriormente. La
estructura del archivo ‘app.component.html’ se compone por un header, un body y un footer,
estas tres partes son las que siempre se mostraran al usuario. Donde el header hace referencia al
navbar, el body a los componentes que se crearon en funcién al dominio, y el footer al footer

creado anteriormente.
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Seguridad

Después de tener todas las vistas de la aplicacién y médulos ya funcionales se procedid
con la implementacién de la seguridad. Esta seguridad se hizo a nivel de backend y frontend,
usando JWT (Jeison web token). Basicamente consiste en generar un Token de seguridad valido
para cada peticion que se le realicé desde el frontend al backend, si este token no se genera no
permite ingresar a la aplicacion, o en caso de estar en la aplicacion ya navegando esta deja de
funcionar. EIl token hace el papel de una Ilave electrénica para acceder a las funciones de la
aplicacion.

Seguridad del Backend

Por el lado del backend, se inicid instalo al proyecto la libreria de ‘io.jsonwebtoken’ en
las dependencias del archivo pom.xml del proyecto de Maven. Al instalar la dependencia, se
implementaron en la capa web cuatro clases java, las clases fueron las siguientes:

o wtAuthenticationEntryPoint: Esta clase se hizo para el manejo de errores, por

ejemplo: cuando un token no es valido, por ende, no hay permisos para ingresar a la

aplicacion.

o JwtRequestFilter: En esta clase se realizo la implementacion para configurar la

autentificacion, donde se valida que el usuario este autentificado, y de no estar

autentificado la seguridad de Spring no permitird proseguir.

o JwtTokenUtil: En esta clase se hizo el desarrollo para crear el token, donde se

define las caracteristicas del token como: Fecha de caducidad del token, fecha de

creacion del token, el usuario, el rol, la generacion de clave secreta usando el algoritmo

de HS512 para la encriptacion y otros campos que fueron necesarios.
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o WebSecurityConfig: En esta clase se implemento la I6gica para que el sistema
sepa de donde cargar la encriptacion de las contrasefias y validar que sean las mismas que
se estan ingresando a la aplicacion.

Después de realizar estas clases, se edito la l6gica en el CRUD de los servicios rest de la
clase ‘ContrasenaRestController’, para que encripte la contrasefia al crear las credenciales de un
empleado. Ademas, se hizo un método para la autentificacion de las credenciales que se estan
enviando desde el frontend para ingresar a la aplicacion. Esto se hizo realizando inyeccién de
dependencias de las clases de JwtTokenUTtil y clases que traen las librerias de Spring Security
como ‘AuthenticationManager.

Seguridad de Frontend

Para la seguridad del forntend se inici6 con la instalacion de la libreria de ‘jwt-decode’, se
hizo por medio de la consola de editor con el comando ‘npm install --save jwt-decode’. Esta
libreria permite desencriptar el token y manipular la informacién que vienen dentro,y otras
funcionalidades para trabajar con JWT.

Después de la instalacion, se crearon cuatro servicios para la seguridad, estos servicios
son:

o AuthGaurdService: Es un servicio que hace el papel de guardian, protege las rutas
de lo componentes que se encentran en el ‘app-routing.nodule.ts’ evitando el ingreso a una de
estas rutas si no hay una autentificacion previa.

o AuthGuarRoleService: Es servicid se realizo para la segregacion de funciones de
la aplicacion dependiendo del rol del empleado. Este protege el acceso a las rutas de un

empleado que no tenga los permisos para acceder a él.
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o AuthenticationService: En este servicio se hizo la I6gica para obtener el token que
envia el backend y se hace uso de él para verificar en todo momento que el usuario se encuentre
autentificado en la aplicacion.

o BasicAuthHttpInterceptorService: Este servicio se hizo para validar que el nombre
de usuario y el token sean correctos. con el fin de enviar la autorizacion de acceso.

Teniendo estos servicios construidos, se inici6 con la implementacion de la vista y la
I6gica del login. Desde la vista se envia el nombre de usuario y la contrasefia, estos van al
backend y se valida que este usuario y contrasefian coincidan con los datos almacenados en la
base de datos, si las credenciales son verdaderas, el backend devuelve un token vélido; este token
es recibido por el frontend para permitir dar acceso al usuario. De no ser las credenciales
correctas, no permite el ingreso a la aplicacion.

Después, se crea la funcionalidad de asignar credenciales a un empleado, para esto, se
edito la logica del componente de empleados. En EL typescript se genera la logica para crear de
manera automatica el nombre del usuario y la contrasefia. En la vista que permite ver la
informacion de un empleado, se implementd un boton que asigna las credenciales a el empleado
seleccionado. Al crear estas credenciales, el empleado puede hacer uso de aplicacion, ingresando
con el usuario y contrasefia que se asigno.

Luego, se realizé la implementacion en el mismo componente para recuperar la
contrasefia de un empleado, en caso de haberla olvidado. También, se agreg6 la opcion de
consultar la informacién del perfil del empelado que se encuentra navegando en la aplicacion,
esto se hizo en el navbar.

Finalmente, se crea la funcionalidad para actualizar la contrasefia del empleado.
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Notificacion de correos

Para la implementacion de notificacion de correos, se usé la libreria del api llamada
sedinblue. Lo primero que se hizo fue instalar las dependencias en el archivo ‘pom.xml’ de la
libreria ‘com.sendinblue’ en el proyecto. Teniendo la dependencia instalada se procede con la
creacion de una cuenta en Sedinblue para poder hacer uso de ella. Luego se crearon dos
campafias, una para el envio de correos de inventario y otra campafia para el envio de
credenciales de usuario. Una campafia basicamente es la configuracion de envios de correos el
cual genera una ruta o un endPoint que permite la conexién de nuestro proyecto con la API. Con
esto realizado, se procede con el desarrollo a nivel de backend para el envio de correos, donde se
implemento el desarrollo para tomar y guardas los correos de los empleados que requieren la
notificacion. Luego, se hizo la implementacion para instanciar la conexion a sendinblue.
Después, se construye el cuerpo del correo con su estructura de mensaje, los correos se
componente de un usuario de envio, un usuario destinatario (correo de empelados), un asunto y

un cuerpo de correo.
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7. RESULTADOS

Objetivo 1: Identificar los requerimientos funcionales y no funcionales que debe tener la

plataforma.
o Se logré entender el proceso de la panaderia hasta la entrega del producto final al
cliente.
o Hubo una compresion correcta de los conceptos de negocio de la panaderia.
o Se entendi6 el proceso para la creacion de formulas con sus respectivos

ingredientes.

o Al entender la panaderia en general, se logro identificar las funcionalidades que

necesito la aplicacion para dar solucién al problema.

Objetivo 2: Disefiar una arquitectura para la estructura, funcionalidad e integracion del
software.

o Una capa de presentacion (frontend), en la que el usuario puede interactuar
con la aplicacion.

o Una capa de aplicacion(backend), donde se obtiene la informacion para
cada una de las vistas de la presentacion.

o Una capa de base de datos, donde se aloja y se inserta toda la informacion,
distribuida en diferentes tablas que se usan para el correcto funcionamiento de la
aplicacion.

Obijetivo 3: Construir una aplicacion web para el manejo de férmulas y control de
inventarios de materia prima y producto terminado.
o Una aplicacion con tres mddulos principales: El de produccién, talento humano y

el de compras e inventario.
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o Un médulo de produccion, donde se crea y se consultan formulas de un producto.
o Un médulo de compras, donde se ingresan los insumos o ingredientes que se
compran para la elaboracion de los productos.

o Un modulo de inventario, donde se consultan los insumos de la panaderia.

o Un médulo de inventario bajo para consultar aquellos insumos o materias primas
que se estan agotando.

o Notificacion de correos cuando se agote un insumo del inventario. Y dos
notificaciones automaticas de correo del inventario de los insumos, uno al inicio de
jornada y otro al finalizar la jornada.

o Modulo para crear mojes de una formula y generar un producto final.

o Se obtiene el porcentaje de pérdidas de la produccién de un producto final,
permitiendo ver la rentabilidad de la produccion de dicho producto.

o Se obtiene el valor del costo de una formula de un producto.

o Maodulo de talento humano para administrar las personas y empelados de la
panaderia. Permitiendo asignar un rol a los empleados y las credenciales de ingreso para

hacer uso de la aplicacion.
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7.1 Requisitos

Sprint 1
e HULI:
. o
& HU-1. Instalacion de programas para el desarrollo del proyecto.
en la lista Sprint 1
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcién  Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero |a instalacion de los programas necesarios para 1a & Etiguetas
canstruccion del proyecto. Los programas requeridos son los siguientes; 9
1. Eclipse IDE 2019-06 )
E B Checklist
3. Instalacion del motor de base de datos MySQL Workbench e
4, Instalacion del editor de texto Visual estudio Code .
(@ Vencimiento
[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar & Adjunto
= Poriada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

Anada un elemento

ACCIOMNES

Figura7.1.1

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 2

& HU-2. Implementar modelo entidad relacion de la base de datos.
en la lista Sprint 1 @

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar & Miembros
Yo coma desarmollador requiero disefiar y crear el modelo entidad relacion{MER) & Etiguetas
de |la aplicacion para crear |a base de datos relacional. q
B Checklist
[ Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completados Eliminar o
® Vencimiento
gl
5 SO - & Adjunto
Fwb
& Poritada
POWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

Afada un elemento

@ Actualizar el equipo

Figura 7.1.2

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 3

0

HU-3. Crear base de datos en MySQL Workbench

en la lista Sprint 1

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcidn  Editar & Miembros
Yo como desanrollador requiero la construccion de la base de datos MyS0L © Etiguetas
Warkbench relacional para almacenar los datos e informacion que reguiere la q
informacion. B Checklist

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar T

ot ] @ Alj_i unto

reatizade-ertaHU-2

= Portada

POWER-LIPS

Conseguir Power-Ups

Afiada un elemento
Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

Figura 7.1.3

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU-4. Crear repositorio centralizado de Git para los proyectos de
BackEnd y FrontEnd

en la lista Sprint 1

ANADIR A LA TARJETA

Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero crear el repositorio centralizado de Git para los © Ftinuetas
proyectos de backEdn y FroniEnd para poder desarrollar el proyecto de forma E
colaborativa. B Checklist

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar @ Vencimiento

T EEEEEEEEEEEEE——— & Adjunto

= Portada
Afiada un elemento POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Figura7.1.4

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 5
. o

& HU-5. Crear e Implementar arquitectura del proyecto de BackEnd.

en la lista Sprint 1

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros

Yo como desarrollador requiero disefiar y crear la arquitectura del proyecto de & Etiguetas

Backed en diferentes capas fisicas, para la construccion del proyecto con buenas E

ticas.

A B Checklist

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar ® Vencimiento

e ___________________________________________________] & Adjunto

= Poriada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Anada un elemento

S
Figura7.1.5
Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
HU 6
& HU-6. Crear conexion con la base de datos =

en la lista Sprint 1

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero configurar la conexion a la base de datos en el & Etiguetas
archivo de application.properties, para generar el flujo de datos de informacion. -
B Checklist

&

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar o
(O Vencimiento

vt ]

. , tosa. & Adjunto

- = Portada
Anada un elemento

Figura7.1.6

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 7

0

HU-7. Creacion de los dominios del BackEnd

en la lista Sprint 1

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrellador requiero crear las clases de dominio necesarias para que la & FEtiquetss
aplicacion cumpla con las caracteristicas gue se reguieren. q
B Checklist

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

(O Vencimiento
& Adjunto

= Portada

POWER-UPS

Anada un elemento Conseguir Power-Ups

Figura 7.1.7

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 8
& HU-8. Creacion de la persistencia del BackEnd.
en la lista Sprint 1
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero crear la persistencia del BackEnd usando lJava © Etiquetas
Persistence APl (JPA) para el manejo de datos relacionales de al aplicacion. 9
B Checklist
[ Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completados Eliminar o
(D Vencimiento
ey
S debe de crear o persistencia de cntidades dendeestari o & Adjunto
medelsrelacionat delatablas:
& Portada
Sot
POWER-UPS
ull  SeocbssecreRfEeasetEee TR ses e :
. Conseguir Power-Ups
ARada nin alamenta Consioa Power-Uees ilimiados v
Figura 7.1.8

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUO9

& HU-9. Implementacion de Dozer Api en la persistencia.
en la lista Sprint 1 @&

Descripcion  Editar

Yo como desarrolalder requiero implementar Dozer en la capa de la persistencia
para definir un fichero de Mapeo gue se encargue del tipo de conversion de los
datos.

& Adjuntos

image.png ~
Afiadido: 2 de jun. a las 22:35 - Comentario - Eliminar -
Editar

_ & Crear portada

Afiada un adjunto

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

. ) ) I ) ) )
) . , )
Afiada un elemento

Figura 7.1.9

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
(@ Vencimiento
& Adjunto

L Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMNES

= Mover

B Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir
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HU 10

0

HU-10. Implementacion de las interfaces que requiere la capa de
dominio.

en la lista Sprint 1

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero implementar las interfaces de las clases de & Etiquetas
dominio para la definicion de los métodos gue requiere Ia aplicacian. 9
B Checklist
4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar o
® Vencimiento
& Adjunto
= Portada
Ariada un elemento
POWER-UPS

Figura 7.1.10

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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Sprint 2

e HUI11

0

HU -11 Implementacion de los servicios de dominio.

en la lista Sprint 2

ANADIR A LA TARJETA

Descripcion  Editar & Miembros

Yo como desarrellador requieno implementar los servicios de cada una de las

& FEtiquet
clases de dominio para el hacer uso de las interfaces de dominio. SR

B Checklist

[ Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completados Eliminar

(D Vencimiento
& Adjunto

= Portada

Anada un elemento POWER-UPS

Consenuir Power-1Ins

Figura7.1.11

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUI12

'l

HU -12. Creacion de la capa web del BackEnd.

en la lista Sprint 2

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero implementar la capa web de |3 aplicacion yva que & Etiguetas
este tendra Iz clase main para el despliegue del BackEnd. E
B Checklist

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

(D Vencimiento
& Adjunto

B Poriada

Arnada un elemento POWER-UPS

Figura 7.1.12

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU13

& HU -13. Implementacion del controlador de los servicios web

en la lista Sprint 2

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollador reguiero implementar el controlador de los servicios web & Etiquetas
de cada uno de los modelos que requiere 13 aplicacion para que el FrontEnd los -
CONsuUMma.
B Checklist
Maota: Solo 52 debe de generar |a clase RestController aun no se realizaran la
construccion de los servicios. (@ Vencimiento
& Adjunto
% Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
ey ] ToImELR
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
Afiada un elemento mucho mas.

Figura 7.1.13

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU14
o
& HU -14. Crear proyecto de FrontEnd.
en la lista Sprint 2
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollader requiero crear el proyecto de FrontEnd en Angular CLI, para © Etiquetas
la construccion de la lagica del lado del Front, q
B Checklist
4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar o
@ Vencimiento
e ]
e debedeinstalartaHbrera-de Bootstan @ Adjunto
Sedebe-deinstatarArguiar 7 & Portada
POWER-UPS
Conseguir Power-Ups
Afads un slemento Consiga 3_:'.\'5'-Jp5 limitados y
MUCND Mas.
T T U S [ S

Figura7.1.14

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUI15

0

HU -15. Conexion del FrontEnd con el BackEnd .

en la lista Sprint 2

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como desarrollador requiero conectar el proyecto del backEnd con el FrontEnd, & Etiguetas
para poder hacer uso de los servicios gue expone el BackEnd desde el FronEnt. -
Se debe de crear una clase genérica gue tendra |a direccion del puerto donde se B Checklist
despliega el Back, con el fin de que sea trasparente para el Front en caso de haber
cambio la direccion del puerto donde despliega el Back. @ Vencimiento

& Adjunto

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

ey ] & Portada
Back POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Arada un elemento

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

Figura 7.1.15

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



HU 16

& HU-16. Crear vista del menu principal

en la lista Sprint 2

Descripcion  Editar

Yo como Administrador de |a empresa requiero que |a aplicacion tenga un mend
principal que contenga lo siguiente:

* Modulo de produccian.

* Modulo de talento humano.

* Maodulo de compras € inventario.

Para clasificar la aplicaciones por funciones y modulos,

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completadaos Eliminar

B:i R

B B

a

Figura 7.1.16

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiguetas
B Checklist
@ vencimiento
& Adjunto

el Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

ACCIONES

= Mover



e HU17

& HU -17. Crear vista del modulo de produccion.

en la lista Sprint 2

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion tenga un modulo de

produccion gue permita ingresar a:
s |a produccion de Maojes

* |gs productos terminados.

s |Las farmulas de la panaderia.

Para poder ingresar a cada area especifica de producdian,

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados

= = . = i

Arfiada un elemento

Figura 7.1.17

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Eliminar

54

ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
® Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

0 Copiar

& Convertir en plant..

& Seguir



e HUI18

& HU - 18. Opciones del modulo de produccion.

en la lista Sprint 2

Descripcion  Editar

Yo comao administrador del sistema requiero que las opciones del moduld de
produccion me direccionen a su respectiva vista para poder acceder a ellas.

Las opciones fueron creadas anteriormente en la HU-17

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completadas Eliminar

A:R

B B @ B R

<

Anada un elemento

Figura 7.1.18

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
= Etiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

&l Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo
ACCIONES

= MWover

0 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir



e HUI19

0

HU - 19. Crear vista del moédulo de talento humano.

en la lista Sprint 2

Descripcion  Editar

¥o como administrador del sistema requiero que la aplicacion tenga un modulo de
talento humano que permita ingresar a :

* Personas

* Empleados

= Lliilidades

Para poder ingresar a cada area especifica de talento humana.

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

c = . = i

Afada un elemento

Figura 7.1.19

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
® Vencimienta
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

0 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir



e HU?20

0

A:R

B B B B B @ B3

HU - 20. Opciones del mddulo de talento humano.

en la lista Sprint 2

Descripcion  Editar

Yo coma administrador del sistema requiero que las opciones del moduld de
produccian me direccionen a su respectiva vista para poder acceder a ellas.

Las opciones fueron creadas anteriormente en la HU-19

Criterios de aceptacion

Arnada un elemento

Figura 7.1.20

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
(@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

B Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir

B Archivar




Sprint 3

e HUZ21

0

= = . = i

HU - 21. Crear vista del modulo de Compras e Inventario.

en la lista Sprint 3

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion tenga un modula de
compras e inventario que permita ingresar a :

*  Compras.

s |nventaro de materias primas.

s Provesdores.

Para poder ingresar a cada area especifica de compras € inventario.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.21

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B4 Checklist
@ Vencimienta
& Adjunto

&= Poriada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

= Aeslmbhieme



e HU22
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HU - 22. Opciones del modulo de compras e inventario.

en la lista Sprint 3

Descripcion  Editar

¥o comao administrador del sistema requiero gque |as opcdones del modulé de
compras e inventario me direccionen a su respectiva vista para poder acceder a
ellas.

Las opciones fueron creadas anteriormente en la HU-21

Ocultar elementos completados Eliminar

Criterios de aceptacion

Afiada un elementa

Figura 7.1.22

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

59

AMNADIR A LA TARJETA

& Mismbros
& Etiquetas
B Checklist
© Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimiados y
mucho mas.

i Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

B Archivar

=2 Compartir



e HU23
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HU - 23. Ingresar una nueva compra.

en la lista Sprint 3

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que el sistema me permita ingresar
un nueva compra,para poder manejar un inventario de los insumos o materia
prima de mi sede.

Para poder ingresar la compra se necesita tenmer un proveedor de la materia prima
a comprar, el sistema debe de mostrar los proveedores que hay disponibles en la
sede y permitir seleccionar uno de ellos.

Ocultar elementos completados Eliminar

Criterios de aceptacion

Arnada un elemento

Figura 7.1.23

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiguetas
B Checklist
® Vencimiento
& Adjunto

&l Poriada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actuslizar el equipo
ACCIOMNES

= Mover

B copiar

& Conwvertir en plant...

& Seguir

B Archivar

=2 Compartir
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HU - 24. Crear vista para ver compras.

en la lista 5print 3

Descripcion  Editar

Yo coma administrador del sistema requiero gue la aplicacidon permita observar las
compras gue se han realizado en la sede para poder conocer gue se ha comprado..

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura7.1.24

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Oculiar elementos completados
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AMADIR A LA TARJIETA

& Miembros
@ Etiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitzdos y
mucho mas.

D Actualizar &l equipo

ACCIONES

- Mover

0 Copiar



HU 25

0

en la lista Sprint 3

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita seleccionar
una compra para ver €l detalle de la compra, o editar la compra o eliminar dicha
COMpra.

Maota: El boton de eliminar estard activo siempre y cuando no se halla generado un
detalle de la compra. 5i se ingresd un detalle de compra el boton de eliminar
desaparecera.

B Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Anada un elemento

Figura 7.1.25

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

HU - 25. Implementar opciones al seleccionar una compra.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
muche mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

- Mover

0 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

E Archivar



e HU 26
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HU - 26 .Editar o actualizar informacion de una compra.

en la lista Sprint 3

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita actualizar la
informacion de una compra, para corregir informacian mal ingresada.

Criterios de aceptacion

Ocultar elementos completados

Anada un elemento

Figura 7.1.26

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Eliminar

63

AMNADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiguetas
E Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Caonseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir

E Archivar

=2 Compartir
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o HUZ27

& HU - 27. ingresar un detalle de una compra.

en la lista Sprint 3

ARADIR A LA TARJETA

= Descripcién  Editar & Miembros
Yo comao administrador del sistema necesito que la aplicacion permita ingresar el & Etiguetas
detalle de una compra realizada, para poder registrar |0 que se comprd en una -
factura d .
S L B Checklist

El sistema debe de permitir seleccionar un insumo para anadirlo a la compra.
@ Vencimiento

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados ~ Eliminar & Adjunto
1007
& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

il Actualizar el equipo

ACCIOMNES
= Mover
e eRe T Saroeiores B Copiar
& Convertir en plant...
E - u . - :
& Seguir
E - . . '
Flteomars bysese s lnopees aus copacacks loapessealoesn 2 da o = Archivar
T
=% Compartir

Anada un elemento

Figura 7.1.27

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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0

HU-28 Vista para ver los detalles de una compra.

en la lista Sprint 3

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita cbservar el
detalle de una compra seleccionada, para saber gue insumaos se compraron y el
valor gue costo cada uno de ellos.

% Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados Eliminar

Afada un elemento

Figura 7.1.28

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
Ef Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

B Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho ms.

D Actualizar el equipo

ACCIOMNES

- Mover

0 Copiar



e HU?29

0

HU- 29. Vista para ver el inventario de materias primas.

en la lista 5print 3

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue |la aplicacion permita observar las
materia primas que hay en el inventario para tener conocimiento de los insumos

que posee la panaderia.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.29

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados

66

ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
@& Ftiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

e Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo

ACCIOMNES

= Mover

0 cCopiar



e HU30

0

inventario.
en la lista Sprnt3 @

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita seleccionar
una materia prima del inventario para poder editarla o eliminarla.

Mota: El botdn de eliminar estara activd siempre y cuando no se halla usado en un
detalle de compra. 5i se usd en un detalle de compra el boton de eliminar
desaParecera.

¥ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Ariada un elemento

Figura 7.1.30

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

HU - 30. Implementar opciones al seleccionar una materia prima del
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ARNADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
E Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

&= Poriada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES
= Mover
1 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir



Sprint 4

e HU31

& HU - 31. Ingresar una materia prima al inventario.

en la lista Sprint 4

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita ingresar una
materia prima para registraria en el inventario de insumos de la panaderia.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.31

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Mismbros
& Etiquetas
E Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

1 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

B Archivar

<2 Compartir



e HU32

& HU - 32. Editar o actualizar la informacion de una materia prima.

A: R

B B B B @B A

(< < I <

< <

en la lista Sprint 4

Descripcién  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita actualizar la
informacion de una materia prima ya registrada en el sistema., para comegir

informacion mal ingresada.

Criterios de aceptacion

Anada un elemento

Figura 7.1.32

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados

69

ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiguetas
B Checklist
@ vencimiento
& Adjunto

& Poriada
POWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMNES

= Mover

§1 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

B Archivar

=% Compartir



e HUS33

0

E - . . i
B -t
- : . e direce .

HU - 33. Ingresar una unidad de medida.

en la lista Sprint 4

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue |a aplicacion permita ingresar
unidades de medida, para tener control de la media en que se trabaja la cantidad
de los insumos del inventario.

Criterios de aceptacion

wridadesdemedida:

Arfiada un elemento

Figura 7.1.33

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Oculiar elementos completados
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ANADIR A LA TARJIETA

& Miembros
& FEtiguetas
E Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

kI Portada
PFOWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Uips ilimitados y
mucho mds.

1D Actualizar el equipo

ACCIONES

- Mover

M rniar
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e HU34
. 5 - >
& HU - 34. Crear vista para ver las unidades de medida de una sede.
en la lista Sprint 4
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion  Editar A Wiembros
Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita observar las & Etiguetas
unidades de medida que tiene la sede, para tener saber que unidades de medida R
tan trabajand la sede..
se estan trabajando en la sede B Checklist
b4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar © vencimiente
T e & Adjunto
B Portada
' POWER-UPS
CEeIaoIsosairsoossososoooaasaoazliazoas Conseguir Power-Ups
Botor-parafegrosaraH-mbddta-decompraseinveniano: Consiga Power-Ups ilimitados y
miucho mas.

D Actualizar el equipe

Afiada un elemento

Figura7.1.34

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUS35

& HU - 35. Implementar opciones al seleccionar una unidad de medida.

en la lista Sprint 4

Descripcion  Editar
Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita seleccionar
una unidad de medida para editarla o eliminarla.

Mota: El boton de eliminar estara active siempre y cuando no se halla usado la
unidad de medida en el inventario. 5i se usd en el inventario de materias primas el

boton de eliminar desaparecera.

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
gl ——— ——— ———
4 . r E . - - - -

Edi ) el
: ) oo et

Anada un elemento

Figura 7.1.35

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ARADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
E Checklist
@® vencimiento
& Adjunto

I Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

il Actualizar el equipo
ACCIOMES
= Mover
O Copiar

& Convertir en plant...

By Taruir
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e HU36

& HU - 36. Editar o actualizar una unidad de medida.

en la lista Sprint 4

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reqguiero que la aplicacion permita actualizar Ia & Etiguetas
informacion de una unidad de medida ya registrada en el sistema., para corregir -
informacion mal ingresada. B Checklist

@ Vencimiento

K

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

. ____________________________________________________________] & Adjunto

<]

= Portada

§

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

B et
Consiga Power-Ups ilimitados y
e rucho mds.
dereroelarsesderadde 1D Actualizar el equipos
E . . | - F e :
ACCIOMNES
e = Mover
Afada un elemento O Copiar

Figura 7.1.36

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



HU 37

=

HU - 37. Crear vista del inventario bajo.

en la lista Sprint 4

Descripcion  Editar

Yo como administrador requiere que la aplicacion permita observar los insumos o
materias primas gue se estan agotando en el inventario, para poder tomar
decisiones oporiunas en las compras de nuevos insumaos.

El inventario bajo,es todo insumo o materia prima que tiene una cantidad menor
en la definida a la cantidad minima de inventario. Cada materia prima tiene su
propia cantidad minima de inventario.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.37

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiguetas
B Checklist
(O Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

B Actualizar el equipo

ACCIONES

= Mover

B Copiar
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e HUS38

& HU - 38. Implementar opciones al seleccionar una materia prima del
inventario bajo.

en la lista Sprint 4

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcidn  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que |a aplicacion permita seleccionar © Etiguetas
la materia prima reportada en el inventario bajo para ir a observar la informacian q
del proveedor de dicho insurmo.
. B Checklist

(D Vencimiento

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
& Adjunto
& Portada
- . - Y
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

Ariada un elemento

Figura 7.1.38

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HU39

& HU - 39. Crear vista para ver los proveedores de la sede.

K

1005

< JI <

<]

< J <] <]

en la lista Sprint 4

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita observar las
compras que se han realizado en la sede para poder conocer gue se ha comprado..

Criterios de aceptacion

Afiada un elementa

Figura 7.1.39

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
@ FEtiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mds.

D Actualizar el equipo

ACCIONES

—= Mover
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e HUA40

& HU - 40. Ingresar un nuevo proveedor.

en la lista 5print 4

AMNADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero gue |a aplicacion permita ingresar un & Etiguetas
nuevo proveedor para tener la informacion de contacto de ellos. -
B Checklist

[ Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completados Eliminar

(@ vencimiento
& Adjunto

= Portada

POWER-UPS
Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

ACCIONES
= Mover
Creraoazosozazoosaa o aaoana 1 cCopiar
R r - - . . )
e e e & Convertir en plant...
e eaeandares

) @ Seguir
Anada un elemento

Figura 7.1.40

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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Sprint 5

e HUA41

& HU - 41. Implementar opciones al seleccionar un proveedor.

en la lista Sprint 5

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita seleccionar & Etiquetss
un proveedor para poder editarlo, eliminarlo o ingresar a ver sus teléfonos. -
Mota: El boton de eliminar estara activa siempre y cuando el proveedor  Checklist
seleccionado no tenga un teléfono ingresado. 5i tiene un teléfono ingresado el
boton eliminar desaparecera. (O Vencimiento
& Adjunto
4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completadaos Eliminar
e ] oo
E-primary Tetieres POWER-UFS
BetsnEditar 5 - " . Conseguir Power-Ups
. . . ) . . Consiga Power-Ups ilimitados 1
AHarcteenetbotende Bditareste debe de dircecionaraiaviste mucho mas.
detdidarprovecders D Actualizar el equipo
E - .EI. - - | - :
. ; .. ACCIOMNES
Al-darclieenelbetenr Eiminareste debe demestaruna-veriana
0 Copiar

& Convertir en plant..

& Seguir

B Archivar

=% Compartir

Afada un elemento

Figura7.1.41

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



HU 42

'l

[ Criterios de aceptacion

e ]

HU - 42. Editar o actualizar informacion de un proveedor.

en la lista Sprint 5

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita actualizar la
informacion de un proveedor ya ingresado en el sistema, para corregir informacion

mal ingresada.

Afiada un elemento

Figura 7.1.42

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiquetas
B4 Checklist
© Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POMWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados
muchio mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant..

& Seguir

B Archivar



HU 43

0

HU - 43. Vista para ver los teléfonos de un proveedor.

en la lista Sprint 5

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita observar los
teléfonos que tiene un proveedor, para poder consultar la informacion cada ves
gque se necesite.

K

Criterios de aceptacion Ocultar elermentas completados Eliminar

.- _______________________________________________________________]

<< <<

Afiada un elemento

Figura 7.1.43

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Efiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

B Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
miucho miss.

[, SUR LI R -



e HU44

0

HU - 44. Ingresar un nuevo teléfono a un proveedor.

en la lista S5print 5

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita ingresar un
nuevo teléfono a un proveedor para tener la informacion de contacto.

Criterios de aceptacion

Afada un elemento

Figura7.1.44

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados

81

AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiguetas
B Checklist
(O Vencimiento
& Adjunto

B Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar &l equipo

ACCIOMES

= MMauer



e HUA45

l

en la lista Sprint 5

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero que |a aplicacion permita seleccionar
el teléfono de un proveedor para poder editarlo o eliminario.

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementes completades Eliminar

Afiada un elemento

Figura 7.1.45

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

HU - 45. Opciones al seleccionar el teléfono de un proveedor.

82

AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
@& Ftiguetas
B Checklist
O Vencimiento
& Adjunto

k= Portada
POWER-UP5

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo

ACCIOMNES

= Mover
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e HUA46

& HU - 46. Editar o actualizar el teléfono de un proveedor.

en la lista Sprint 5

ARNADIR A LA TARJETA

= Descripcién  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema requiero gue |a aplicacion permita actualizar |a © Efigustas
informacion de un teléfono de un proveador ya ingresado en el sistema, para B
corregir informacion mal ingresada. & Checklist

O Vencimiento

K

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Elimninar

.- ___________________________________________________________] & Adjunto

<]

= Portada

POWER-UPS

(<

Conseguir Power-Ups

E r - A F - 1 i
Consiga Power-Ups ilimitadios y
BeténparocancelareHoreeess: mucho mas.
1D Actualizar el equipo
2 . - - . : . . - }
—r—srinezooisosozooz
ACCIONES
- Mover
Afiada un elemento
P raniar

Figura 7.1.46

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU47

B4 HU - 47. Ingresar una nueva persona.
en la lista Sprint 5

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita ingresar una )
i &» Etiguetas
nuUeva persona, para guardar sus datos en el sistema.
B Checklist
[4 Criterios de aceptacicn Ocultar elementos completados Eliminar o
@ Vencimiento
& Adjunto
e Portada
POWER-UP5
Conseguir Power-Ups
Consiga Power-Ups ilimitados
miucho mas.
@ Actualizar &l equipo
ACCIOMES
= Mover
D Copiar
& Corwertir en plant...
@ Seguir
& Archivar
=2 Compartir
Afada un elementn
Figura 7.1.47

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUA48

&

HU - 48. Vista para ver personas.

en la lista Sprint 5

ANADIR A LA TARJETA

Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que la aplicacion permita observar las @ Etigustas
personas que se han ingresade a |a sede, para consultar |la informacion de las .
ET50Nas.
g B Checklist
_ .. . @ Vencimiento

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar

& Adjunto

= Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mds.

D Actualizar &l equipo

ACCIOMNES
- Mover
Afiada un elemento S

Figura 7.1.48

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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&d HU - 49. Implementar opciones al seleccionar una persona.

en la lista Sprint 5

Descripcion  Editar
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita seleccionar
una persona para poder realizar las siguientes acciones:

* \erinformacian detallada de |a persona seleccionada.

» Editar o actualizar la informacion de la persona seleccionada.

s Eliminar la personas seleccionada.

* \eros teléfonos de 253 persona seleccionada,

Mota: El botdn de eliminar estard activo siempre vy cuando no tenga un teléfono
registrado. 5i se registrd un teléfono el boton de eliminar desaparecera.

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Arnada un elemento

Figura 7.1.49

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
® Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POMWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIONES

- Mover

@1 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

B Archivar

=% Compartir
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e HUS50

& HU - 50. Editar o actualizar informacion de una persona.
en la lista Sprint 5

ANADIR A L& TARJETA
Descripcion  Editar & Miembros

Yo como administrador del sistema reguiero gue |a aplicacion permita actualizar Ia

informacion de una persona, para cormegir datos mal ingresados. € Etiquetas
B Checklist
[4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar o
(@ Vencimiento
& Adjunto
= Portada
POWER-UPS
Conseguir Power-Ups
Consiga Power-Ups ilimitades y
miucho mas.
@ Actualizar el equipo
ACCIOMES
- Mover
D Copiar
& Cornvertir en plant...
@ Seguir
& Archivar
= Compartir
Afada un elemento
Figura 7.1.50

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUS51

'l

HU - 51. Ingresar teléfono a una persona.

en la lista S5print 5

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero que |a aplicacion permita ingresar un
teléfono a una persona ya registrada, para poder guardar en el sistema su
teléfono.

¥ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

srirosooiasaansis

Ariada un elemento

Figura 7.1.51

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

88

ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiguetas
B Checklist
(@ Vencimiento
& Adjunto

e Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados
mucho mas.

B Actualizar el equipo

ACCIOMNES

- Mover

0 Copiar



89

HU 52

& HU - 52. Vista para ver los teléfonos de una persona.

en la lista Sprint 5

ANADIR A LA TARIETA

= Descripcion Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que 13 aplicacion permita observar los & Etiguetas
teléfonos que tiene una persona, para poder consultar dicha informacian. -
E Checklist
B4 Criterios de aceptacidn Oicultar elementos completados Eliminar
@ Vencimiento
e}
& Adjunto
= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Ariada un elemento

Figura 7.1.52

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



Sprint 6

e HUS3

& HU- 53. Implementar opciones al seleccionar un teléfono de una

personas.

en la lista Sprint &

Descripcién  Editar

yo como administrador del sistema requiero que el sistema pemita seleccionar un
teléfono de una persona para:

» Actualizar la informacién del teléfono seleccionado.

* Eliminar el teléfono seleccionadao.

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Afiada un elemento

Figura 7.1.53

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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AMNADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

ACCIOMES

= Mover



e HUDS4

0

91

HU - 54. Editar o actualizar informacion de un teléfono de una persona.

en la lista Sprint &

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita actualizar la
informacion de un teléfono de la persona seleccionada, para pader corregir

infarmacion o actualizarla.

Criterios de aceptacion

Ariada un elemento

Figura 7.1.54

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Oculiar elementos completados

ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
O Vencimienta
& Adjunto

I Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
miucho mas.

D Actualizar 2l equipo
ACCIONES

= Mover

O Copiar

& Convertir en plant...
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0
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HU - 55. Ingresar un nuevo empleado.

en la lista Sprint 6

Descripcion  Editar

Yo coma administrador del sistema requiero que |a aplicacién me permita ingresar
un empleado , para poder darle un Rol/Cargo en la empresa.

Maota: Salo 52 puede crear un empleado, 3 Una persona que s& encuentre creada
en el sistema y se encuentre en estado activa.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.55

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Mismbros
& Etiguetas
B4 Checklist
(@ Vencimiento
& Adjunio

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
muche mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

& Archivar

=2 Compartir
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e HUS6

& HU - 56. Vista para ver los empleados.

en la lista Sprint &

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que la aplicacion permita ver los & Etiguetas
empleados que tiene la sede, ya sean active e inactivos. Para poder saber el cargo, -
su estado y su nombre, B Checkiist
[ Criterios de aceptacion Ccultar elementos completados Eliminar @ vencimiente
& Adjunto
e Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
riucho mds.

D Actualizar 2l equipo

ACCIOMNES

Afada un elemento

Figura 7.1.56

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 57

0

HU - 57. Implementar Opciones al seleccionar un empleado.

en la lista Sprint 6

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo coma administrdor del sistema requiero que la aplicacion pemita seleccionar
9 9 P = & Etiguetas
un empleado para:
* \er informacion detallada del empleado seleccionado. B4 Checklist

* FEditar o actualizar la informacion del empleado seleccionado. o
(D Vencimiento

® FEliminar el empleado seleccionado.

Mota: Solo se podra eliminar un empleado gue no tenga un usuario y contrasefia & Adjunto
asignado, de lo contrario el botén no se mostrara.
& Portada
A iteri s Ocultar elementos completados Eliminar
[ Criterios de aceptacidn = POWER-LIPS

oo ]
opeianas Yer empeiadeyEdian Consiga Power-Ups ilimitados

mucho mas.

Conseguir Power-Ups

@ Actualizar el equipo

ACCIOMES

= Mover
01 Copiar
& Convertir en plant...

& Seguir

& Archivar

=2 Compartir

Arada un elemento

Figura 7.1.57

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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==

B B B B8

(< <]

a

HU - 58. Editar o actualizar informacion de un empleado.

en la lista Sprint &6

Descripcion  Editar

¥o como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita actualizar la
informacian de un empleado, para corregir datos mal ingresados o para tener la
informacian actual de los empleados.

Criterios de aceptacion

Afada nn alameanta

Figura 7.1.58

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados

95

AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiguetas
B Checklist
® Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

0 copiar

& Convertir en plant..

& Seguir

E Archivar

=2 Compartir
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e HUS9

& HU - 59. Ver informacion detallada de un empleado.

en la lista Sprint &

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiere gue la aplicacién permita seleccionar & Etiguetas
un empleado e ingresar a su informacion, para ver la informacion detallada de ese i
empleado
: B Checklist
N L. . @ Vencimiento
B4 Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados Eliminar

. __________________________________________________] § ,ﬁ.djl_.lntl:l

= Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Afiada un elemento

Cnncina Brawer-l bns ilimitacdns v

Figura 7.1.59

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUGO

& HU -60. Ingresar un nuevo tipo de persona.

en la lista Sprint &

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero que la aplicacion permita ingresar un
nueva tipo de persona, para poder asignarselo al ingresar un NUEVa persona.

[ Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados Eliminar

.. _______________________________________________________]

E. - = i ..-.
B ...-I

E =0y ....I .
EESFEEIERSS

E -5 ) o

=' e .
Hpos-deperseno:

Afiada un elemento

Figura 7.1.60

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
(O Vencimiento
& Adjunto

e Paortada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitadaos y
mucho mas.

D Actualizar el equips

ACCIOMNES

= Mover



98

e HUG1

0

HU - 61. Vista para ver los tipos de persona de una sede.
en 3 lista Sprint & &

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita cbservar los & Etiguetas
tipos de persona que se han ingresado al sistema, para poder ver -
que tipos de personas usa la sede para asignar a una persona. B Checklist

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar @ vencimiento

- _________________________________________________] & Adjunto

" ; - et hee T
. e Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
miucho mds.

Afiada un elemento

Figura 7.1.61

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU®G2

& HU - 62. Implementar opciones al seleccionar un tipo de persona.

en la lista Sprint &

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar A Miembros
0 como administrador del sistemna requiero gue el sistema permita seleccionar un
5.r_ B 4 s @ Ftiguetas
tipo de persona para:
* Actualizar la informacion del tipo de persona seleccionado. B Checklist

* Eliminar el tipo de persona seleccionado.
@ Vencimiento

B4 Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados  Eliminar & Adjunto

. _________________________________________________________] = Portada

POWER-UPS
Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

1D Actualizar el equipo

e e i ACCIONES

. - Mover
Arnada un elemento

Figura 7.1.62

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUG3

(1]

&

el ___________________________________________________]

c g - i - L[ ...I

HU - 63. Editar o actualizar la informacion de un tipo de persona.

en la lista Sprint &

Descripcidon  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita actualizar la
informacion de un tipo de persona seleccionada, para poder conregir informacion

o actualizarla.

Criterios de aceptacion

Afizda un elemento

Figura 7.1.63

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Oculiar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
@& Ftiguetas
B Checklist
(O Vencimiento
& Adjunto

= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
miucho mds.

D Actualizar el equipo
ACCIOMES

- Mover

B Copiar

@ Convertir en nlant...
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e HUOG4
. A
& HU -64. Ingresar un nuevo tipo de documento.
en la lista Sprint 6
AMADIR A LA TARJETA
= Descripcion Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita ingresar un & Etiquetas
nuevo tipo de documento, para poder asignarselo al ingresar un nUeva Persona. -
B Checklist
k4 Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados Eliminar
@ Vencimiento
o]
Ebsist I o _ & Adjunto
o b
& Portada
E} I . - .. : - .
EESFEIErES
POWER-UPS
e e T Conseguir Power-Ups
Trmraozzesoloszsoeosooosoosononsooiizoan Consiga Dower-Ups ilimitadaos y
mucho mis.
Trmeorzonostoazsoaosoozes (D Actuzlizzr =l 2quips
- : . . . .
#pesdedecumentes ACCIONES
- Mover

Afiada un elemento

Figura 7.1.64

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUGS

0

HU - 65. Vista para ver los tipos de documentos de una sede.

en la lista Sprint &

AMADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita observar los & Etigustas
tipos de documentos que se han ingresado al sistema, para poder ver que tipos de L
documentos usa la sede para asignar a una persona. B Checkiist

b Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar © vencimiento
- ] g Adjuntﬂ

= Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y

Afada un elemento

Figura 7.1.65

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUGG6

=

(4 Criterios de aceptacion
]
Ad-darehcenurtipe-de-documento-se debe de-meastrar-fas

HU - 66. Implementar opciones al seleccionar un tipo de documento.

en la lista Sprint &

Descripcion  Editar

yo como administrador del sistema reguiero que el sistema permita seleccionar un

fipo de documento para:

s Actualizar la informacion del tipo de documento seleccionado.

® Eliminar el tipo de documento seleccionado.

seoEeesane e Res Ea tar e R ES

Afiada un elemento

Figura 7.1.66

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
@& Etiguetas
E Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

B Portada
PFOWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

il Acrualizar 2l equipo

ACCIONES

= Mover
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e HUG67

0

HU - 67. Editar o actualizar la informacion de un tipo de persona.

en la lista S5print &

AMADIR A LA TARJETA

= Descripcién  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita actualizar la & Etiquetas
informacion de un tipo de documento seleccionade, para poder corregir 4
informacién o actualizarla. B Checklist

O Vencimiento

b4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar

g ______________________________________________________] @ Adjunto

c I i - L E ...I

e Portada

POWER-UPS

Afiada un elemento

Figura 7.1.67

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Conseguir Power-Ups
Consiga Power-Ulps ilimitados y
mucho mds.

B Actualizar el equipo

ACCIONES

= Mover

B Copiar



Sprint 7
e HUGS8

& HU -68. Ingresar un nuevo tipo de teléfono.
en la lista Sprint 7

= Descripcion  Editar
Yo como administrador del sistema requiera que la aplicacion permita ingresar un
nuevo tipo de teléfono, para poder asignarselo al ingresar un teléfono a una
perscna.

B% Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completados Eliminar

.. ____________________________________________________________]

EI P ik ..-I
B ...-I

E .E ..-.I . 0 =
EESFEIEFeS:

z - Deserineion® bl o
E I.- ; - .F ;

Bl Adoren . N )

Afiada un elementa

Figura 7.1.68

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
E Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

= Portada
POWER-UP5

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo

ACCIOMES

= Mover

O Copiar
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e HUGB9

'l

HU - 69. Vista para ver los tipos de teléfonos de una sede.

en la lista Sprint 7

AMADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Miembros
Yo comao administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita observar los & Eriguetas
tipos de teléfonos que se han ingresado al sistema, para poder ver que tipos de 9
teléfonos usa |a sede para asignar a un teléfono de una persona. & Checklist

% Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar © Vencimiento
W _____________________________________________________________________] g .ﬁ.djuntﬂ

B Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitzdos y
mucho mas.

Afiada un elemento

Figura 7.1.69

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUT70

'l

en la lista Sprint 7

Descripcion  Editar
yo como administrador del sistema requiero gue el sistema permita seleccionar un
tipo de teléfono para:

» Actualizar la informacion del tipo de teléfono seleccionado.

* Eliminar el tipo de teléfono seleccionado.

B4 Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completades Eliminar

Afiada un elemento

Figura 7.1.70

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

HU - 70. Implementar opciones al seleccionar un tipo de teléfono.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiguetas
B Checklist
@ Vencimienta
& Adjunto

e Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
riucho mds.

il Actualizar el equipo

ACCIONES

= Mover
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e HUT71
& HU - 71. Editar o actualizar la informacion de un tipo de teléfono.
en la lista Sprint 7
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion  Editar A Wiembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita actualizar |a & Etiguetas
informacién de un tipo de teléfono seleccionado, para poder corregir informacion 1
ctualizarla.
o sctuanzerE B Checkist
B Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar @ vencimiente
10 e & Adjunto
= Portada
-
POWER-UPS
CemmasraoTissozaeszdzaaoanocossasesoaan Conseguir Power-Ups
CEaoziaoimaarosoaozozazoa Consiga Power-Ups ilimitados y
miucho mds.
Aldarchicercancelarestedebe-de-direccionaratovistodelyer D Actualizar el equipo
Treriorraorsososniozososo ACCIOMES
- Mover
0 cCopiar
Afiada un elemento
[ T R S J" Y

Figura 7.1.71

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 72

'l

HU - 72. Vista para ver los Roles o cargos de la sede.

en la lista Sprint 7

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita observar los & Etiguetas
Roles o cargos que tiene el sistema, para poder ver los roles que se usan asignar a i
un Empleado.
a B Checklist
b Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar © vencimiente

e ___________________________________________________] & Adjunto

= Portada

POWER-UPS

Afada un elemento

1 Sy |

Figura 7.1.72

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU73

& HU - 73. Ingresar una nueva formula.

en la lista Sprint 7

ARADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita ingrasar una & Etiquetas
nueva formula, para guardarla y hacer uso de ella como receta para hacer los 9
roductos.
= ® Checklist
[ Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados Eliminar © Vencimiento
& Adjunto
&= Poriada
POWER-UPS
Conseguir Power-Ups
Edfacteres Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

(< <

fREReSE-Eofacieres: ACCIOMNES
5 o e . - . 5 Maver
reResEcafacieres:
1 Copiar
. . & Convertir en plant...
Eotosoorocreoroounrdos o torrais
B e e @ Seguir
. . ; 3 . . _ .
B ' B Archivar
wepfarpe e
=% Compartir

Afiada un elemento

Figura7.1.73

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUT74

(=)

&

HU - 74. Vista para ver las formulas del sistema.
en la lista Sprint 7

ANADIR A LA TARJETA

Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que la aplicacion permita ver las & Etigustas
farmulas gue tiene la sede, Para poder eleqgir v observar |a receta de la farmula. .

B Checklist

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar o
@ Wencimiento

e ______________________________________________]

Erei I o nf . & Adjunto
" FS _cant ) et

= Portada
B R T T POWER-UPS
. . ) Conseguir Power-Ups
Eetonpararegresora-modutede producsion:
Consiga :pner-L,ps ilimitados y
Afiada un elemento miucho mis.
Figura7.1.74

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUT75

B HU - 75 Calcular el costo de una formula.

en la lista Sprint 7

AMNADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros

Yo como administrador del sisterna requiere que |a aplicacion calcule el costo de & Etiguetas
una formula, para saber a que precio es rentable vender el producto final que sale .
de dicha formula.

B Checklist
Cuando se crea una farmula esta tiene un costo de 0 pesos, entonces cada ves gue
52 le agregue un nuavo insumo a la formula se debe de calcular el costo a partir (® Vencimiento
del valor de la unidad del insumo gue se tenga en el inventaric de materias
primas. & Adjunto
Tener en cuenta que si se actualiza el valor de unidad de una materia prima desde

& Portada

el inventario, y esta se esta usando como insumo de una formula, se tiene que ver
reflejado el cambio en el costo de |a formula.

También, si s le guita algin ingrediente a la farmula, el costo de la farmula debe  POWER-UPS

de quedar actualizado v correctamente. Conseguir Power-Ups

s |3 calculo se debe de realizar de la siguiente manera: o .
Consiga Power-Ups ilimiados y

Costo = valor formula +{Valor unidad * cantidad de ingrediente ) mucho ms.
D Actualizar el equipo

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
ACCIONES
110077 —
= Mover
0 Copiar

& Convertir en plant...

forrdistaralin dope desatiadaar @ Seguir
Sise-guitaun-ngrediente—elcasto-detnformuladebede _ )
. : 3 Archivar
=2 Compartir

Arnada un elemento

Figura 7.1.75

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HUT76

(=

i . entes.
g - - g 22 £ ;
W

g - 5 - £ i

HU -76. Implementar opciones al seleccionar una formula.

en la lista Sprint 7

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita seleccionar

una farmula para:

* \er los ingredientes de la formula seleccionada.

» Actualizar la informacion de la formula seleccionada.

* Eliminar la formula seleccionada.

* \er |z informacion detallada de |a formula seleccionada.

Mata: El baton de eliminar estara activa siempre v cuando la formula no tenga
ingredientes . Si la formula tiene ingredientes el boton de eliminar desaparecera.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.76

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
(@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@D Actualizar el equipo
ACCIOMNES

- Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir

& Archivar

=% Compartir



o HUTY

==
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HU - 77. Editar o actualizar la informacion de una formula.

en la lista Sprint 7

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que |a aplicacion permita actualizar la
informacion de una férmula, para corregir datos mal ingresades o para agregar
mas informacion a la formula.

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

c; G - Deseripeitn s .
Deseripeid : : .
. G Meserineibn i .
I : : .

. I of .
Botd ) . . = i
e i EE

ez =

Afiada un elemento

Figura 7.1.77

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
(@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

1 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

@ Archivar

=% Compartir
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e HUT78

(1]

HU - 78. Ver informacién detallada de una férmula.

en la lista Sprint 7

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que la aplicacion permita seleccionar & Etiguetas
una farmula e ingresar a su informacion, para ver |3 informacion detallada de esa L
formula.
B Checklist
. .. . O Vencimiento
B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar

e _____________________________________________________] & Adjunto

= Portada
POWER-UPS
Afiada un elemento Conseguir Power-Ups

Figura 7.1.78

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU79

0

HU - 79. Ver ingredientes de una formula.

en la lista Sprint 7

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar £ Miembros
yo como administrador del sistema requiera gue la aplicacién permita ver los © Etiguetas
ingredientes que tiene una formula con su respectiva cantidad, para poder R
reparar la formula.
i ® Checkiist

@ Vencimiento

B4 Criterios de aceptacidon Ocultar elementos completados Eliminar

& Adjunto

= Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

Afiada un elemento I Actualizar =l equipo

Figura 7.1.79

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.




e HUBS80

0

HU - 80. Ingresar ingredientes a una formula.

en la lista Sprint 7

Descripcion  Editar

Yo como administrador reguiero gue la aplicacion permita ingresar diferentes
ingredientas a una formula va registrada, para poder construir canstruir 1 farmula
con lo que necesita.

5e requiere gue el sistema liste o muestre los insumos disponibles del inventario,
para poder elegir unao de ellos v agregarlo a la farmula.

Cuando se seleccione un insumao para agregarlo a la formula, se debe de abrir una
ventana que solicite la cantidad que necesita la formula de ese insumo.

Ocultar elementos completados Eliminar

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.80

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
© Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

& Archivar

=2 Compartir



e HUS81

0

HU - 81. Implementar opciones al seleccionar el ingrediente de una

formula.

en la lista Sprint 7

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que |a aplicacion permita seleccionar

un ingrediente para:

* Editar o actualizar la informacién del ingrediente seleccionado.

* FEliminar el ingrediente seleccionada.

Criterios de aceptacion

Anada un elemento

Figura 7.1.81

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

L Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

ACCIONES

= Mover



e HUS82

& HU - 82. Editar o actualizar la informacion del ingrediente de una

EEE B B:CQ

(< <

formula.

en la lista Sprint 7

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita actualizar la
informacion de un ingrediente seleccionado, para poder comegir informacion o

actualizarla.

Criterios de aceptacion

Aniada un elemento

Figura 7.1.82

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

&I Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...
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Sprint 8

e HUBS3

& HU - 83. Ingresar un producto al sistema.

en la lista Sprint 8

AMADIR A LA TARJIETA

= Descripcion Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacian permita ingresar un & Etiguetas
nuevo producto, para poder hacer uso de este en la creacion de una farmula v asi 4
mismo, poder generar la produccion de ese producto.
lesbars . . B Checkiist
[ Criterios de aceptacion Dcultar elementos completados  Eliminar © vencimiento
& Adjunto
= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mds.

D Actualizar =l equipo

ACCIOMNES
I e
= Maover
- . 2 r . . .
vecsrasTtes 0 cCopiar
Afiada un elemento & Convertir en plant...

Figura 7.1.83

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUB4

& HU - 84. Ver los productos que tiene el sistema.

en la lista Sprint 8

AMADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Wiembros
Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita observar los & Etiguetas
productos gue se han ingresado al sistema, para saber gue tipo de produccian se L
realizara v se llevara a la venta.
s B Checklist

@ Vencimiento

&

sl ______________________________________________________] & Adjunto

e _ nf et .
Deserpeian.

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

<]

E= Portada

POWER-UPS
Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitadaos y
mucho mas.

< J < I <

Afiada un elemento i@ Actualizar el equipo

Figura7.1.84

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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0

=

1007

. | .
- ones Eeitarv-Eiminar

HU -85. Implementar opciones al seleccionar un producto.

en la lista Sprint 8

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita seleccionar

un producto para:

s Editar o actualizar la informacion del producto seleccionado.
s  Eliminar el producto seleccionado.

Mota: El boton de eliminar estard activo siempre y cuando se halla usado apra
crear una farmula. 5i se usd el botdn debe de desaparecer.-

Criterios de aceptacion

Afiada un elementa

Figura 7.1.85

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
® vencimiento
& Adjunto

= Poriada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo
ACCIOMNES

= Maover

0 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

M Arckieare



e HUBG6

& HU - 86. Editar o actualizar la informacion de un producto.

B BO: R

(< < I <

< J <

en la lista Sprint 8

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sisterna requiero que la aplicacion permita actualizar la
informacion de un tipo producto seleccionada, para poder corregir informacion o

actualizarla.

Criterios de aceptacion

Arnada un elemento

Figura 7.1.86

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Mismbros
& FEtiquetas
B Checklist
@ Vencimienta
& Adjunto

&I Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimiados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

0 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir
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e HUB87
- . " - 4
& HU - 87. Vista de fabricacion de mojes.
en la lista Sprint 8
AMADIR A LA TARJETA
= Descripcion Editar £ Miembros
Yo comao administrador del sistema reguiero gue la aplicacion liste las formulas © Etiquetas
que el sistema tiene actualmente v permita seleccionar una de ellas para iniciar la q
fabricacion de un nuevo maoje,
: © Checkist
% Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar © vencimiente
1005 e & Adjunto
E - I - - - F .
Formnle P Rembre de b il = Portada
POWER-UPS
’ g _E SERIE E’f E-esie gebe de Sreectenar S ia visia ge Conseguir Power-Ups

trgredieresdeto-formasoleccionads:
Consiga Power-Ups ilimitados y
fi cho mids.
Aniada un elemento mucho mas.
I Actualizar el equipo

Figura 7.1.87

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUS88
. . . . .y . b
& HU - 88. Vista de ingredientes para la fabricacion de un moje.
en la lista Sprint 8
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion tenga una vista & Etiguetas
donde se pueda observar los ingredientes gue lleva la formula con su respectiva -
descripcion, para gue el panadero pueda seguir paso a paso las instrucciones de la
. . - q pa. . S & B Checklist
formulas y construir un moje.
Sdalo se padra fabricar un maoje si existe la cantidad de insumaos suficientes en el (O Vencimiento
inventario, de lo contrario se debe de desaparecer el botdn para crear el maoje.
Se debe de pintar de un color rojo los ingredientes gque no tengan la suficiente & Adjunto
cantidad en el inventario para crear el moje, para poder identificarlos facilmente.
& Portada
La formula se selecciona en la vista de fabricacion de mojes.
POWER-UPS
E Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar Conseguir Power-Ups
- ]
1 Consiga Power-Ups ilimitados y
Etsistefra-debe-de-mestrar ia-SiguieRte nfermacion-percada mucho mas.
SieefioraarToszanosoiaossoarzorses Zsaaasoocossesoaoos D Actualizar el equipo
e erine . i
B ACCIOMNES
= Mover
0 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir
Siel betén desapareecse debe de mestrar ur-menRsaje conda E Archivar
. o s MO CE DLENE EABRICAD Bl MnIE DN EALT
BSOS EM-EHMYEMTARIS % Compartir

Arniada un elemento

Figura 7.1.88

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUBS9

'l

HU - 89. Crear moje de una formula.

en la lista Sprint 8

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcién  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita crear un © Etiquetas
maoje de una fdrmula para que el panadero pueda fabricar el maoje y generar la q
roduccion de la formula de dicho maoje.
s : B Checklist

Cuando se le de clic en crear un moje, se debe de descontar la cantidad de
ingrediente que wutilizd el moje del inventario de materias primas. 5 debe de @ Vencimiento
mostrar un mensaje de confirmacion para crear €l maoje.

& Adjunto

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar O Portada

o
Eisistema dobe de parmitic ingrasar o Siguiente informacién Fecha POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

A:R

<

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo

(< <

ACCIONES

= Maover
0 Copiar

& Convertir en plant...

(< <

@ Seguir
B Archivar
<2 Compartir

a

Figura 7.1.89

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUO90

0

HU -90. Ver inventarios de mojes.

en la lista Sprint 8

AMADIR A LA TARJETA

= Descripcidn  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que la aplicacion permita ver los & Etiguetas
majes que se han fabricado, ordenados por su fecha de fabricacion,para saber gue -
majes fueron fabricados y finalizados como un producto final.
g . K B Checklist
El sistema debe de maostrar con un color verde el maoje que adn no s halla
terminado, es decir,el moje gue aun falte por generar €l producto terminado. @ Vencimiento
& Adjunto
& criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
o ] oo
- . - - -
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
rucho mds.

D Actualizar 2l equipo

ACCIOMES

- Mover

O Copiar

Afada un elemento

Figura 7.1.90

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU 91

'l

HU - 91. Implementar opciones al seleccionar un moje del inventario.

en la lista Sprint 8

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo 1:.om-:| administrad_clr del sistn.err'a requiero que la aplicacion permita seleccionar & Biguekas
del inventaric de mojes, un moje para:
* \er la informacion detallada del moje fabricado. B4 Checklist

® Registrar el producto terminado del moje.
@ Vencimiento

Solo debe de aparecer la opcion del producto terminado, si el moje seleccionado
no s le ha registrado el producto terminade. 5i el maoje ya se le registrd el & Adjunto
producto terminado, no debe de aparecer el botdn para registrario.

= Portada

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

POWER-UPS
Conseguir Power-Ups
Consiga Power-Ups llimitados

mucho mas.
D Actualizar el equipo

ACCIONES
= Mover
01 Copiar

& Convertir en plant...

Afada un elemento @ Seguir

Figura 7.1.91

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



e HU92

& HU - 92. Registrar un producto terminado.

en la lista Sprint 8

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita registrar un
producto terminado de un moje, para saber que productos finales salieron del
moje.

(4 Criterios de aceptacidn Ocultar elementos completados Eliminar

ooy _________________________________________________________]

Anada un elemento

Figura 7.1.92

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Poriada
POWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitado
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES
= Mower
0 Copiar
& Convertir en plant...

& Seguir

B Archivar
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e HUO3

& HU - 93. Ver informacion detallada de un moje,

en la lista Sprint 8

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero que |a aplicacion permita seleccionar & Etiguetas
un maoje fabricado e ingresar a su informacion, para ver la informacion detallada -
de ese maje.
g B Checklist
[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar @ Vencimiento
& Adjunto
= Portada
POWER-UPS

Conseguir PFower-Ups
Afada un elemento L .
runvcira Drasmar_] bne ilirnitocdoe w

Figura 7.1.93

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU94

& HU - 94. Ver productos terminados.

en la lista Sprint 8§

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo coma administrador del sistema requiero que la aplicacion permita obsenvar los
. . . - & & FEtiquetas
productos terminados, para:
* Conocer |3 produccion que se ha realizado en |5 sede. B Checklist

* Conocer gque productos fueron realizados v de gue formula salieron. o
. (@ Vencimienta
* Conocer gue cantidad salio del producto con base a la que se estima en la

rérm ula. |§ Alj_iJr'tﬂ

» Visualizar si el producto generd perdida en téminos de porcentajes..

& Portada
El sistema debe de pintar de color rojo los productos finales que generaron

perdida. El porcentaje de pérdida esta definido comao del 4% para arriba.

Este porcentaje de perdida se debe de calcular de la siguiente manera: FOWER-LRS

* Porcentaje =100 - ( { cantidad estmada * 100) /cantidad real ) Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados
mucho mas.
B4 Criterios de aceptacién Ocultar elementos completados Eliminar @ Actusiizar el equipo
o ]
riiiorazacoaszasesessone sazaiiaiociozzooaiis ACCIONES
= SRR i ki i = = Maover
0 Copiar

& Convertir en plant...

FoFmE: @ Sequir
E - . - c
B Archivar
perdig® =% Compartir

Arnada nin alamsonda

Figura 7.1.94

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU9
. c . X
& HU - 95. Implementar opciones al seleccionar un producto terminado.
en la lista Sprint 8
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion  Editar A Wiembros
Yo como au:lml'r'l'st.mu:lor del sistema requiero gue |a aplicacion permita seleccionar © Etiquetas
un producto terminado para:
s \fer la informacion detallada del producto terminado. B Checklist
O Vencimiento
4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
- ] é Adjunto
A-darchicerur-producie-firatse-debedemestirar lassiguientes = Pfortada
. Vs ind aen
Cemozorriozocioza s irisnoosa s iroooczooozzzoacsoo POWER-UPS
. . . it
Conseguir Power-Ups
Afiada un elemento Consiga Power-Ups ilimitados y

mucho mas.

Figura 7.1.95

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



Sprint 9

e HUO6

(1]

HU - 96. Vista para fabricar un producto terminado.

en la lista Sprint 9

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiere gue la aplicacion permita ver los
maojes que adn no se han terminado,es decir, que aln no se han generado como
producto terminado, para poder elegirlo y generarlo coma un producto final,

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Afiada un elemento

Figura 7.1.96

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiguetas
B Checklist
(O Vencimiento
& Adjunto

= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mis.

D Actualizar 2l equipo

ACCIONES

- Mover



HU 97

0

en la lista Sprint 9

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacian permita seleccionar
un moje sin terminar para fabricarlo comeo producto final.

Al seleccionar el maje sin terminar debe de aparecer las siguientes opciones:

® Registrar producio terminada.

= Verinformacion.

Mota:

* La funcionalidad del botdn para registrar producto terminado fue
desamrollade en la HU - 91,

* La funcionalidad para ver la informacion detallada del moje sin terminar fue
desarrollada en la HU - 92,

B5 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completades  Eliminar

Afiada un elemento

Figura 7.1.97

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

HU - 97. Implementar opciones al seleccionar un moje sin terminar.
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AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
@& Ftiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

I Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitadios y
mucho mas.

B Actualizar el equipo

ACCIOMES

= Mover

B Copiar
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e HUO98
. X
& HU - 98. Vista de las sedes de una empresa.
en la lista Sprint 9
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita ver las & Etiquetss
sedes gue tiene una empresa para seleccionar una de ella e ingresar a sus modulos -
de:
= B Checklist
* Produccion
*» Talento humano © Vencimiente
* (Compras e inventario. & Adjurto
Cada Sede debe de manejar su propia informacion, es decir, |a aplicacion debe de
separar todo por sede. Por ejemplo: Las personas de la sede X no deben de &= Portada
aparecer en las personas de la sede Y, Asl se debe de comportar cada madulo.
POWER-UPS
B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo

ACCIONES

= Maver

0 Copiar

dedireccionara-ta-vista-deeditarempresasede: & Convertir en plant...

deverinformacion-detatiada-detmena-princapat @ Seguir

B Archivar

=% Compartir

Anada un elemento

Figura 7.1.98

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HUO99

0

HU - 99. Ver informacion detallada de una sede.

en la lista Sprint 9

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita seleccionar & Etiguetas
una sede para ver su informacion completa vy detallada. 4
B Checklist

% Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar o
@ vencimiento

. ________________________________________________________]

& Adjunto
= Portada
Tresaoszoizo
B T S POWER-UPS
sedes Conseguir Power-Ups
Arada un elementa C:rs..igs Power-Ups ilimitados y
Figura 7.1.99

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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0

en la lista Sprint 9

Descripcion  Editar

Yo coma administrador del sisterna requiero que la aplicacion permita Editar la
informacion de una sede, para corregir informacion mal ingresada o para
mantener la informacion actualizada.

5i se cambia el campo de estado a “inactivo”, debe de desaparecer el botan de
ingresar a una sede.

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Anada un elemento

Figura 7.1.100

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

HU - 100. Editar o actualizar la informacién de una sede.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B4 Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Poriada
POMWER-LUPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

D Actualizar el equipo
ACCIOMES

- Maver

@ Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir

B Archivar

<2 Compartir



HU 101

0

&

e ]

HU - 101. Vista de la empresa.

en la lista 5print 9

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue |a aplicacian permita ver I3

Empresa que tengo, para:

* |ngresar a sus sedes

* Actualizar su informacion.
* ersu informacion completa

Solo debe de aparecer la empresa gue yo como administrador tengo asignada.

Criterios de aceptacion

Ariada un elemento

Figura 7.1.101

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Ftiguetas
Ei Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

kd Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
rucho mas.

B Actualizar el equipo

L TN



e HU 102

(1]

K

1005E

< T < B < B <

HU - 102. Implementar opciones al seleccionar una empresa.

en la lista 5print 9

Descripcidn  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita seleccionar
¥ muestre |las siguientes opciones para seleccionar

* \er la informacion dela empresa seleccionada.
* Editar o actualizar |3 informacion de la empresa seleccionada.

* |ngresar a las sedes de la empresa.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.102

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

= Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitadaos y
miucho mids.

D Actualizar el equipo

ACCIOMES

= Mover

B Copiar



e HU 103

0

&

. ________________________________________________________]

en la lista Sprint 9

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero gue |a aplicacion permita ver Ia
informacion detallada de |a empresa seleccionada, para cansultar su infarmacion

en caso de que se requiera.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.103

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

U - 103. Ver informacion detallada de una empresa seleccionada.

Ocultar elementos completados
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AMADIR A LA TARJETA

& Miembros
@& Etiguetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

Bl Paortada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitadaos y
mucho mas.

[, Y PSR [SENISI R -



e HUI104

& HU - 104. Editar actualizar la informacion de una empresa seleccionada.

A:QR

(< I < I < I < I < BN < B < B <

<] <

<

en la lista Sprint 9

Descripcion  Editar

Yo comao administrador del sistema requiero que |a aplicacion permita Editar la
infarmacion de una empresa, para comegir informacion mal ingresada o para

mantener la informacion actualizada.

Si se cambia el campo de estado a “inactivo™, debe de desaparecer el botdn de

ingresar a las sedes.

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados

Ariada un elemento

Figura 7.1.104

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& FEtiquetas
B Checklist
® Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@ Actualizar el equipo
ACCIOMES

= Mover

0 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir

E Archivar

=% Compartir
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e HU 105

& HU - 105. Implementar ment(Navbar) y footer.

en la lista Sprint 9

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar & Miembros
Yo como administrador del sistema requiera que la aplicacion tengo una bamra de
. . : . . ; E & Ftiquetas
mend con las siguientes opciones:
* |ogotipo de la aplicacion B Checklist

" osees . @ Vencimiento
* Produccion

s Compras e inventario & Adjunto

* Personas P
* perfil de usuario.

Para ingresar ir de manera directa a los modulos principales de la aplicacion. POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar R I B e
100% MUCND Mas.
D Actualizar el equipo

e . - .,. ;i . 1

efmpresa:

) . ACCIONES

| dar el op e N I

predocditn = Mover
1 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir

B Archivar

=% Compartir

Arnada un elemento

Figura 7.1.105

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU 106

0

HU - 106. Ver perfil de usuario.
en |a lista Sprint 9 &

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar £ Mismbros
Yo como administrador del sistema reguiero gue la aplicacion permita ver 13 & Etiguetas
informacion detallada del mi perfil de usuario del empleado que se esté utilizando 9
la aplicacion, para consultarla cada ves gue se necesite.
. = s B Checkiist

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados ~ Eliminar © vencimiento

- __________________________________________________] @ .ﬁ.djuntﬂ

= Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups
Geezozesesomeeronazae s omrasirioazoe e Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

Afiada un elemento iy Acvualizar el equipo

Figura 7.1.106

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



144

e HU 107

& HU - 107. Asignar credenciales de usuario a un empleado.

en la lista Sprint 9

AMNADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Miembros

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion permita a un & Etiguetas
Empelado con Rol de administrador o Super administrador asignar las credenciales -
& un empleado.

: B Checklist
En la vista de ver informacion detallada del empleado, requiero de un botan que
permita asignar las credenciales a ese usuario seleccionado. (O Vencimiento
Las credenciales son:

& Adjunto
*  Usuario
* (Contrasefa & Portada
Estas credenciales se deben de construir de la siguiente manera:
= Lsuario: Mombre del empleado + . + primer apellido + dltimo 4 digitos del e
numera de identificacion. Conseguir Power-Ups

* Contrasefa: Es el nimero de identificacion del empleado. T T A e

Estas credenciales serén las que permitirdn al empleade ingresar a la aplicacion. e s
@D Actualizar el equipo

5i se consulta la informacién de un empleado y este ya tiene usuario asignado,

entonces, no debe de aparecer el botdn para asignar usuario.
ACCIOMES

= Mover

4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

01 Copiar

& Convertir en plant...

@ Seguir
& Archivar
=% Compartir
: I ) iR
=
. .

Anada un elemento

Figura 7.1.107

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.



Sprint 10
e HU 108
& HU - 108. Implementar login para el acceso a la aplicacion.

EORAOAAR:R

(< I <

en la lista Sprint 10

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que |a aplicacion tenga la vista de
Login para poder acceder a la aplicacion. El login debe de solicitar la siguiente
informacion:

* LUsuario.
* Contrazena.

Si laz credenciales son correctas, el empleado podrd ingresar a la aplicacion, de lo
contrario el sistema mostrara un mensaje informando que las credenciales son
erradas.

Ademas, requiero gue halla un boton para recuperar las credenciales en caso de
gue &l empleado olvide su wsuario o contrasena. Este botdn desplegara un
mensaje gue le informara al empleado lo siguiente:

" :Olvidaste fus credenciales?
Para recuperar tu contrasefia debes de contactar al administradar de tu sede, &l
recuperara tus credenciales.”

Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Aniada un elemento

Figura 7.1.108

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
& Etiquetas
B Checklist
@ Vencimiento
& Adjunto

& Portada
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Consiga Power-Ups ilimitados y
mucho mas.

@1 Actualizar el equipo
ACCIONES

= Mover

01 Copiar

& Convertir en plant...

& Seguir
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& HU- 109. Actualizar credenciales de usuario.

en la lista Sprint 10

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiera que la aplicacion permita a un
empleado actualizar su contrasefia de ingreso a la aplicacion, para que el
empleado pueda cambiar su contrasefia constantemente y evitar robos de
identidad.

El boton para actualizar la contrasefia se realizd en la HU- 105m gue diseccionara a
esta vista que permitird actualizar la contrasena.

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
s
B _ - e . )
reraoamososaroasosozossraiiazos

T

<]

5. r - -\.l’ - -
EORSER/aF-SePre:

Afada nin alamentn

Figura 7.1.109

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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ACCIONES

= Mover
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& Convertir en plant...
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HU - 110. Recuperar credenciales de usuario.

en la lista Sprint 10

Descripcion  Editar

Yo comao administrador del sistema requiero que la aplicacion permita a un
empelado con rol de administrador o rol de super administrador recuperar ala
credenciales a un empleado.

En la vista de "ver informacion detallada de un empleado”, requiero de un botan
que permita ir a recuperar las credenciales del empleado. Este boton solo estara
disponible para empleados que tengan ya un usuario asignado, de los contrario no
se debe de mostrar el botdn.

Este boton debera direccionar a |3 vista de recuperar credenciales.

Criterios de aceptacion

Afiada un elemento

Figura 7.1.110

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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o

HU - 111. Permisos de usuario de acuerdo al Rol del empleado.

en la lista Sprint 10
Descripcion  Editar

Yo como administrader del sistema reguiero que |z aplicacion permita el accesos a
los diferentes modulos de acwerdo al rol del empleado, para segregar las
funcicnes de acuerdo al rol.

Los roles que tendra el sistema sonc

= Super administrador

= Administrador

» Panadero

Los permizos del super administrador seran:

» Este tipo de rol tendra permiso a todas las funcionalidades de la aplicacion.
Los permisos del admimistrador seran:

» Mo tendra acceso @ empresas y sedes, pero tendra todos lo permisos para los
médulos de produccion, tzlento humane y compras & inventaric dz |a sede a
I3 cual pertenszca.

Los permisos del rol de panadero seran:

»  Modulo de produccion: Puede usar todas las funciones del modulo de
produccien para consultar Tampoco tendr2 permisos para actualizar
informacdion. Este rol solo podra crear en las opcionas de majes y de
productos terminados.

»  Modulo de compras e inventario: Solo podra consultar, no tiene permisos
para ingrasar informacién, editar o eliminar.

» Mo tendra acceso & Empresas, Sedes, ni a el modulo de talento humanc.

Eliminar

Criterios de aceptacion

Ocultar elementos completados

Afada un elemanto

Figura7.1.111

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU112
— 4
& HU - 112. Deshabilitar un empleado.
en la lista Sprint 10
ANADIR A LA TARJETA
= Descripcion  Editar A Miembros
Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita dar de baja © Etiguetas
2 las credenciales de un empleado, para quitar el ingreso a 13 aplicacién en caso de -
que el empleado no trabaje mas para la empresa. B Checklist
Cuando se seleccione un empleado para actualizar su informacion ¥ se cambie el
estado del empelado de Activo a Inactivo, el sistema debe de borrar las @ Vencimiento
credenciales de usuario de ese empleado seleccionado.
& Adjunto
&5 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completades  Eliminar B Portada
-]
B i e R o POWER-UPS
Conseguir Power-Ups
Shse-iftentorgresarooap Eacief-contascredenciaies-de-ese Consiga Power-Ups ilimitados y

eFrEer e osserr e e debeperr e e mucho mas.

D Actualizar el equipo
Afiada un elemento

Figura 7.1.112

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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HU - 113. Notificacion de correos al empleado.

en la lista Sprint 10

Descripcidon  Editar

Yo como administrador del sistema requiero que la aplicacion notifique con un
cormreo al empleado cuando:

s Secreen las credenciales al empleado.
* Elempleado actualice su contrasena.
s El administrador recupere las credenciales de un empelado.

Para informar al empleado cada ves que se haga alguno de estos movimientos.

Criterios de aceptacion

Arniada un elemento

Figura 7.1.113

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.

Ocultar elementos completados
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0

HU - 114. Notificacion de correo de inventario bajo.

en la lista Sprint 10

Descripcion  Editar

Yo coma administrador del sistema requiero que la aplicacion natifigue al comreo
de los Super administradores y administradores de una sede, cuando:

s Naterias primas del inventario se estén agotando. Es decir,las materias primas
que tengan una cantidad menos a la cantidad minima de inventario. La
notificacion debe de generarse empezando el dia laboral 5 am y terminando
el dia laboral @ pm. {(Hora Bogota Colombia)

* Ademas, requiero gue en |a vista de inventario bajo de materia prima, se
agregue un botén para notificar a los administradores el inventario bajo.

Al correo debe llegar la informacion de las meterias primas que estan bajas.

para tener informade a los administradores que deben de comprar para garantizar
la produccion de |la panaderia.

B4 Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar
el ]

< I < I < |

Afiada un elemento

Figura 7.1.114

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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& HU - 115. Notificacion de correo por falta de insumos para crear un

moje.

en la lista Sprint 10

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema requiero gue la aplicacion permita a un
empleado notificar via comeo a los super administradores vy administradores de la
sede, cuando no se pueda fabricar un moje por falta de insumos.

Requiero de un botdn en Ia vista de Fabricar maoje para notificar a los
administradores.

Mota: El empleado podra hacer uso de este boton cuando lo considere
pertinentemente.

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

Afiada un elemento

Figura 7.1.115

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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& HU - 116. Adaptar la aplicacion a cualquier tamafio de pantalla.

en la lista Sprint 10

Descripcion  Editar

Yo como administrador del sistema reguiero gue |a aplicacion se adapte 3
cualguier tamario de pantalla sin importar si es un ordenador, table o celular, la
aplicacion debe de poder funcionar correctamente., para tener una buena
experiencia en el uso de la aplicacian.

[ Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados Eliminar

- _______________________________________________________]
5 . - . .

Arfiada un elemento

Figura 7.1.116

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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e HU117

(1]

HU - 117. Pruebas de servicios de backend con Postman.
en la lista Sprint 10

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcion  Editar A Wiembros
Se deben de probar cada servicio construido para el correcto funcionamiento de la & Etigustas
aplicacian. Se necesita testear cada servicio con la aplicacion de Postman con el fin L
de que cada servicio arroje |a informacion gue se espera. B Checklist

(% Criterios de aceptacion Ocultar elementos completados  Eliminar © vencimiento

e ___________________________________________________] & Adjunto
= g } . - .

= Portada

POWER-UPS
Afada un elemento

Figura 7.1.117

Autor: Auditoria propia, herramienta usada: Trello.
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7.2 Disefio del Backend

Py
[ .

)

§ > domain [boot] [trabajoGrado maste

=
-~

=g persistence [boot] [trabajoGrado master]
> web [boot] [trabajoGrado master]

-}

Figura7.2.1
Autor: Autoria propia. Backend.

El backend se encuentra desarrollado en tres proyectos, donde cada proyecto corresponde

a las tres capas que se definieron en la arquitectura, la capa de dominio, la capa de persistencia y

la capa web.

Capa de Dominio
En la capa de dominio se tiene lo siguiente:
W T?'" domain [boot] [trabajoGrado master]
(& sro/main/java
B\, JRE System Library [JavaSE-1.8]
B, Maven Dependencies

Ay STC
l=7 target

iz, pom.xml
Figura 7.2.2
Autor: Autoria propia.

En la carpeta de ‘domain’ Se encuentran 5 paquetes y un archivo, cada paquete contiene

mas carpetas internas, donde se encuentra el cddigo de la aplicacién y librerias. El archivo

‘pom.xml’ es el administrador de dependencias, donde se ponen las dependencias del proyecto.
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Paquete src/main/java

W T—C,'- domain [boot] [trabajoGrade master]
v B sro/main/java
co.panadena.domain
co.panadena.domainJWT
co.panaderia.domain.repository
co.panaderia.domain.service

i &t £ 5 5B 5B

co.panadena.domain.service.email

Figura 7.2.3

Autor: Autoria propia.

El Paquete ‘src/main/java’ contiene el codigo fuente de la capa de dominio. Este paquete
contiene otros paquetes internos, donde cada uno de ellos tienen responsabilidades especificas
para el correcto funcionamiento de la capa de dominio. El primer paquete que se observa en la

Figura 7.2.4 llamado ‘co.panaderia.domain’ se encuentran las entidades de domino.
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W Z—‘EJ- domain [boot] [trabajoGrado rnaster]i

~ i src/main/java

v 2 co.panaderia.demain
[4} Comprajava
[} CompraDetallejava
[4} CompraDetallePK java
E,}, Contrasena.java
[4} Empleado.java
[4} Empresa.java
[} EmpresaSede.java
E,}, Farrmula.java
[4} Ingrediente.java
[} IngredientePK java
[} InventaricMateriaPrima.java
E,}, Maje,java
[1} Personajava
[} Producto.java
[} ProductoFinal java
E,}, Proveedor.java
[1} ProveedorTelefono.java
[} Rolejava
[} Telefono.java
E,}, TipoDocurnento,java
[4} TipoPersona java
[} TipoTelefono.java
[} UnidadMedida,java

i 1 - LR

Figura7.2.4

Autor: Autoria propia.

Cada clase de dominio contiene los atributos, constructores y métodos de getters and
setters.

W _T—‘EJ- domain [boot] [trabajoGrado master]
~ % sro/main/java
2 co.panaderia.demain
v H co.panaderia.domainJWT
[} JwtRequest.java
E,}, JwtResponse java

Figura 7.2.5

Autor: Autoria propia.



158

En el segundo paquete ‘co.panaderia.domain.JWT’ Figura 7.2.5 contiene dos clases que
se usan como dominio de entidades para la generacion del usuario y contrasefia de la seguridad
implementada con Jeison Web Token.

La primera clase ‘JwtRequest.java’ contiene los atributos, métodos y getter and setters
para el usuario y contrasefia de JWT.

La segunda clase ‘JwtResponse.java’ contiene la logica de declaracion de un token con su
respectivo get y set. Esto es requerido para el correcto funcionamiento de la seguridad

implementada con Jeison web Token.

W T?‘J domain [boot] [trabajoGrado master]
v i src/main/java
H co.panaderia.domain
H—,_,l cn.panaderia.dnmain..l‘."‘."'l'é
v H co.panaderia.domain.repository

Eﬁ CompraDetalleRepository.java
DE CompraRepository.java

Da ContrasenaRepository. java

DE,‘ ErnpleadcRepository.java

Eﬁ EmpresaRepository.java

DE EmpresasedeRepository.java
Da FormulaRepository,java

DE,‘ IngredienteRepository. java

Eﬁ InventaricMPRepository.java
DE MojeRepository.java

Da PerscnaRepository.java

DE,‘ ProductoFinalRepository,java
Eﬁ ProductoRepository.java

DE ProveedorRepository.java

Da ProveedorTelefonoRepository,java
DE,‘ ReleRepositorny java

Eﬁ TelefonoRepository.java

DE TipeDocumentoRepository.java
Da TipoPersonaRepository.java
DE,‘ TipoTelefonoRepository,java
Eﬁ UnidadMedidaRepository.java

Figura 7.2.6

Autor: Autoria propia.
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En el tercer paquete ‘co.panaderia.domain.repository’ Figura 7.2.6 se encentran las
interfaces correspondientes a cada una de la entidades de dominio. Estas interfaces contienen los
métodos abstractos.

W T?‘J domain [boot] [trabajoGrade master]
i sro/main/java
B co.panaderia.domain
B co.panaderia.domainJWT
2 co.panaderia.domain.repository
v H} co.panaderia.domain.service
[J} CompraDetalleService,java
[4} CompraService.java
D,:', Contrasenaservice.java
[J} EmpleadoServicejava
[J} EmpresaSedeServicejava
[J} EmpresaService,java
[4} FormulaService java
[J} IngredienteService.java
[4} InventarioMPService java
[1} MajeService.java
D,:', Personaservicejava
[4} ProductoFinalServicejava
[4} ProductoServicejava
[4} ProveedorService,java
D,:', ProveedorTelefonoService.java
[J} RoleServicejava
[J} TelefonoService java
[4} TipoDocumentoServicejava
D,:', TipoPersonaservice java
[J} TipoTelefonoService,java
[4} UnidadMedidaService.java

Figura 7.2.7

Autor: Autoria propia.

El cuarto paquete ‘co.panaderia.domain.service’ Figura 7.2.7 contiene los servicios de
dominio. Cada calase tipo service hace el papel de intermediario y contienen diferentes métodos,
ademas, se hace uso de inyeccion de dependencias de las clases de

‘co.panaderia.domain.repository’.
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W "—;JJ- domain [boot] [trabajoGrado master]
v H src/main/java
co.panaderia.domain
co.panaderia.domainJWT
co.panaderia.domain.repository
co.panaderia.domain.service

&t 58 58 5B S8

co.panaderia.domain.service.email
1J} EmailContrasena.java
[4} EmaillnventaricBajo.java

Figura 7.2.8

Autor: Autoria propia.

El quinto paquete ‘co.panaderia.domain.service.email’ Figura 7.2.8 contiene la légica
para el envio de notificaciones de correos a los empleados con todo lo referente a sus
credenciales de usuario e inventarios. La primera clase ‘EmailContasefia’ contiene los atributos,
métodos, getter y setters de la estructura de un email, como el asunto, el destinatario y el cuerpo
del correo. Ademas, contiene la logica para el envio de correos de credenciales de usuario. La
segunda clase ‘EmaillnventarioBajo’ tiene la misma estructura de ‘EmailContasefia’, sin
embargo, este se encarga del envid de notificaciones de correos de los inventarios de la

panaderia.
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Paquete JRE System Library

W :;.;l- domain [boot] [trabajoGrado master)
» 4% src/main/java
w B, JRE Systern Library [JavaSE-1.8]
5 [ resourcesjar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib

rt.jar - Ch\Program Files'Java'jrel.8.0_20T\lib

150

jssejar - C\Program Files\Javatjrel.8.0_201\ib

]

an

jeejar - ChProgram Files'Javayjrel.8.0_201\ib

1E

p l-\.I -'ﬁl

charsets.jar - C\Program Files\Java'jrel.8.0_20T\ib

BIE

jfrjar - Ch\Program FileshJavaljre1.8.0_201\ib

El

access-bridge-64.jar - C:\Program Files\Java'jrel.8.0_201

210

cldrdata.jar - C\Program Files\Java'jrel. 8.0 201k ext

I

dnsns.jar - C:\Program Files\Java'jrel.8.0_20T\ib\ext

1]

jaccess.jar - C:hProgram Filesh\Javalyjrel.8.0_201\ b ext

El

jfertjar - ChProgram FileshJavaljrel.2.0_ 201\ ik ext

]

a0

localedata.jar - C:\Program Files\Javajrel 2.0_2014ibhex

1E

p l-\.I -'ﬁl

nashorn.jar - CA\Program Files\Java'jrel. 8.0 2010k ext

BIE

sunec,jar - C\Program Files\Java'jrel.8.0_201lib\ext

11

an 20

sunjce_provider.jar - C:\Prograrmn Files\Java\jrel.8.0_201%

BIE

sunmscapi.jar - C\Program Files\Java'jrel . 8.0_201ibhe

1]

an 20

sunpkes1l.jar - C\Program Files\Java'jrel.8.0 20T\ ibhex

W WO Y W WO Y W WO Y W WO Y W
1 E
=

zipfs.jar - C:\Program Files'\Java'jrel.8.0 201\ ib\ext

L

Figura 7.2.9
Autor: Autoria propia. Librerias del framework de Spring.
En este paquete contiene todas las librerias que necesita el sistema para el correcto

funcionamiento de la capa de dominio.



Maven Dependencies

W E;‘.gl- domain [boot] [trabajoGrado master]
s B src/main/java
» B JRE Systemn Library [JavaSE-1.8]
w B Maven Dependencies

>

b L . L L e T . L L L L L L L L L . L L L . L L L L L L L L

=
(@a
=
29
=
29
=
el
=
(@a
=
29
=
29
=
el
]
2
=
29
=
29
=
el
]
2

spring-boot-starter-2.1.6.RELEASE jar - T\ Usersh estivi.m2\repositonor
spring-boot-2.1.6.RELEASE.jar - C:\Users\estivi.m2\repositon org'spring
spring-context-5.1.8.RELEASE jar - C:\Users' estiv.m2\repositonorgspl
spring-boot-autoconfigure-2,1.6.RELEASE, jar - T\ Users' estivium2irepos
spring-boot-starter-logging-2.1.6.RELEASE jar - C\Users'estivi.m2irepo:
logback-classic-1.2.3.jar - Ch\Usershestivi.mZ2\repositonychhgosilogback
logback-core-1.2.3.jar - ChUsershestiv'. m2\repositonyh chiigosilogbackil
sifdj-api-1.7.26.jar - ChUsers\estivi.m2\repositon®org'sifdpsifd-apit1.7,
logdj-to-sifdj-2.11.2 jar - Chllsershestivi.m2\repositon/orghapacheilogg
logdj-api-2.11.2.jar - C\Usersh\estivi.m2\repositony\orghapache\logging’
jul-to-sifdj-1.7.26.jar - Ch\Users\estivi.m2\repositond orghsifd)jul-to-sifd
javax.annotation-api-1.3.2.jar - Ch\Userstestivium2repositondjavaiann
spring-core-5.1.8.RELEASE jar - C:\Users\ estivi.m2\repositonorghspring
spring-jcl-5.1.8.RELEASE. jar - Ch\Usershestivi.m2\repositonyorghspringfr
snakeyaml-1.23.jar - Ch\Usersh\estivi.m\repositony\orghyamlisnakeyaml
spring-boot-starter-security-2.1.6.RELEASE jar - T\ Usersh estivum2hrepo:
spring-aop-3.1.8.RELEASE jar - Ch\Usershestivi.m2\repositonyorghspring
spring-beans-5.1.8.RELEASE jar - C:\Users\estivi.m2\repositoryorghsprie
spring-security-config-3.1.5.RELEASE jar - T\ Usersh estiv'.m 2\ repository’
spring-security-core-3.1.5RELEASE, jar - ChUsersh estivium2irepositon®o
spring-security-web-5.1.5.RELEASE jar - Ch\Usershestivi.m2\repositony.o
spring-expression-3.1.8.RELEASE jar - Co\Users' esti.m2\repositony org)
spring-web-5.1.8.RELEASE jar - Ch\Users\esti\. m2\repositonyorghspring
[wit-0.9.1jar - ChUsers\estivi.m2yrepositon/ictjsonwebtoken’juwt 0.9,

jackson-databind-2.9.9.jar - C\Users' estivi.m2trepositon com’fastern
jackson-annotations-2.9.0.jar - C\Users estivi.m2\repositony com’\faste
jackson-core-2.9.9.jar - C\Usershesti\.m2\repositony comifastercmlja
sib-api-v3-sdk-3.0.1.jar - ChlUsersh\estiviumdirepositonycomtisendinblue
swagger-annotations-1.5.153.jar - ChUsers\ estivi.m2\repositon/iciswag:
okhttp-2.7.5.jar - C\Users\estivi.m2\repositony comisquareuph okhttphc
okio-1.14.0,jar - C\Users\estivi.m2\repositondcomisquareuptokicokio
logging-interceptor-2.7.5.jar - Ch\Users\estivi.m2\ repositondcomisguar
gson-2.8.5.jar - ChUsershestivi.m2irepositon/comigooglehcodelgsont

B gson-fire-1.8.2 jar - C:\Users\estivi.m2\repositony\ic\ gsonfire\ gson-fire\
G threetenbp-1.3.5.jar - C:\Users\estivi,m2\repositony\orgithreeten'threet
N - N L e < I e e L R e E e
<
Figura 7.2.10

Autor: Autoria propia. Dependencias del framework de Spring.
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En esta carpeta se encuentran las dependencias de la capa de dominio, las dependencias
se pueden incluir o eliminar desde el archivo ‘pom.xml’. Al agregar una nueva dependencia a
este archivo ‘pom.xml’ spring automaticamente se encarga de instalar la dependencia,

almacenandola en la capeta ‘Maven Dependencies’.

Capa de Persistencia

W T—‘,j- persistence [boot] [trabajoGrade master]

(# src/main/java
4™ src/main/resources
B\ JRE Systemn Library [JavaSE-1.2]
B\, Maven Dependencies
il SrC
[ target
[, pom.xml

Figura 7.2.11

Autor: Autoria propia.

En la carpeta ‘persistence’ se encuentran 6 paquetes y un archivo, cada paquete cumple
con unas tareas especificas para el correcto funcionamiento de la capa de persistencia, y el
archivo ‘pom.xml’ es donde se encuentran configuradas las dependencias del proyecto.

e Paquete src/main/java

w i persistence [boot] [trabajoGrado master]
~ [ src/main/java
co.panaderia.persistence
cowpanaderia.persistence base

co.panaderia.persistence.crud

58 58 58 5B

co.panaderia.persistence.entity

T = = RN RS SN -

Figura 7.2.12

Autor: Autoria propia.
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En el paquete ‘src/main/java’ se encuentra el codigo fuente, este contiene cuatro
paquetes, encargados del tratado de datos hacia la base de datos, permitiendo trabajar con la base

de datos relacional por medio de objetos Java.

W '1-_;3" ersistence [boot] [trabajoGrado master]
v [} src/main/java
v H co.panaderia.persistence
4 CompraDetalleRepositorylmpl.)ava
| CompraDetalleRepositorylmpl,j
@_1 CompraDetalleRepositorylmpl

1 CompraBepositorylmpl.java
[J} CompraRepositorylmplj
4 ContrasenaRepositorylmpl.)ava
e Repositorylmplj
J EmpleadoRepositorylmpl,java
'} EmpleadoRepositorylmpl |
[} EmpresaRepositorylmpl java
11 EmpresabedeRepositorylmpl.java
) EmpresaSedeRepositorylmpl ]
D,j, FarmulaRepositorylmpl,java
[4} IngredienteRepositorylmpl.java
[} InventarioMPRepositorylmpl.java
[4} MajeRepositorylmpl.java
D,j, PerscnaRepositorylmpl.java
[4} ProductoFinalRepositorylmpl.java
[} ProductoRepositorylmpljava
[} ProveedorRepositorylmpl java
D,j, ProveedorTelefonoRepositorylmpl,java
[4} RoleRepositorylmpl.java
[} TelefonoRepositarylmpl java
[} TipoDocumentoRepositorylmpljava
D,j, TipoPersonaRepositorylmpl.java
[4} TipoTelefonoRepositorylmpl.java
[} UnidadMedidaRepositorylmpl.java

01 ra manadaria nercictancrs hars

Figura 7.2.13

Autor: Autoria propia.

El primer paquete denominado ‘co.panaderia.persistence’ contiene las clases encargadas
de gestionar todas las operaciones de la persistencia contra las tablas de la base de datos, cada
clase contiene los métodos e instancias necesarias para realizar las operaciones. Estas clases
extienden del repositorio genérico de la capa de dominio; estas son las interfaces mencionadas

anteriormente en la capa de dominio del paquete ‘co.panaderia.domain.repository’.
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[ FIEFSISIEFICE_-.-EE._ |trabajolarado master |
~ [ src/main/java
B co.panaderia.persistence
v H co.panaderia.persistence.base
D._'. BaseRepository.java
[4} DozerConfig,java

Figura 7.2.14

Autor: Autoria propia.

El segundo paquete ‘co.panaderia.persistence.base’ contiene dos clases, las cuales se
encargan del casteo entre los atributos de las entidades de dominio con las entidades del JPA de
la base de dato. La primera clase ‘BaseRepository.java’ es una clase genérica que se encarga de
hacer la conversion de objetos por medio del framework de Dozer. En la segunda clase
‘DozerConfig.java’, se encuentra un array con los nombres de los archivos de casteo que Dozer
necesita para realizar la conversion. Estos archivos son leidos desde el paquete

‘src/main/resources’ el cual se explicara mas adelante.
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W _T—'.g'- persistence [boot] [trabajoGrado master]
v [ src/main/java
H? co.panaderia.persistence

2 co.panaderia.persistence.base:

v H} co.panaderia.persistence.crud
E’E CompraCrud,java
DE: CompraDetalleCrud.java
E’g ContrasenaCrud.java
E% EmpleadoCrud.java
E’E EmpresaCrud.java
DE: ErnpresaSedeCrud.java
E’g FormulaCrud,java
E% IngredienteCrud.java
E’E InventarichateriaPrimaCrud.java
DE: MuojelCrud,java
E’g PerscnaCrud.java
E% ProductoCrud.java
E’E ProductoFinal Crud.java
DE: ProveedorCrud. java
E’g ProveedorTelefoneCrud,java
E% ReleCrud.java
E’E TelefonoCrud.java
DE: TipeDocumentoCrud.java
E’g TipoPerscnaCrud.java
E% TipoTelefonoCrud.java
E’E unidadMedidaCrud.java

Figura 7.2.15

Autor: Autoria propia.

El siguiente paquete ‘co.panaderia.persistence.crud’ se encuentran las clases tipo
interfaces, las cuales tienen la funcidn de realizar las consultas a la base de datos. Es decir, alli

estan todos los querys y consultas que traen la informacion de la base de datos.
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w T?'-' persistence [boot] [trabajoGrado master]
w [ src/main/java

H% co.panaderia.persistence

B co.panaderia.persistence.base

B co.panaderia.persistence.crud

~ H} co.panaderia.persistence.entity

[4} EmGenCompra java
DE, ErnGenCompraDetallejava
[4} EmGenCompraDetallePK java
[4} EmGenEmpresa,java
D,:', ErnGenEmpresasede.java
[4} EmGenFormulajava
[4} EmGenlngrediente.java
[4} EmGenlngredientePK.java
D,:', ErnGenlnventaricMateriaPrirma.java
[4} EmGenMaje.java
[4} EmGenProducto.java
[4} EmGenPreductoFinal java
D,:', EmnGenProveedorjava
DE, ErnGenProveedorTelefono,java
[4} EmGenUnidadMedida java
[4} EmPersCaontrasena,java
[4} EmPersEmpleado.java
DE, ErnPersPersona.java
[J} EmPersRole java
[4} EmPersTelefono java
D,:', EmnPersTipoDocumento.java
DE, ErnPersTipoPersona.java
[4} EmPersTipoTelefono.java

S e fem i S e

Figura 7.2.16

Autor: Autoria propia.

El cuarto y ultimo paquete ‘co.panaderia.persistence.entity’ contiene las entidades de
dominio de JPA, cada clase corresponde a una entidad de dominio, y en ellas esta la l6gica que
realiza la conversion de las tablas de la base de datos a un objeto java, el cual contiene los
atributos, relaciones entre tablas y los respectivos getters y setters. Estas clases permiten trabajar

con las tablas de base de datos como un objeto java que podemos declarar.
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Paquete src/main/resources

M . - - - .
W ,—‘,_,J- persistence [boot] [trabajoGrado master]
(& src/main/java
W ,\‘ﬁ sro/main/resources

Y3 compra-mapping.xml

¥ compradetalle-mapping.sxcml

compraDetallePK-mapping.xml

contrasena-rmapping.xml

dozerBeanMapping.xml

empleado-mapping.xml
empleadoSede-mapping.xml

empresa-mapping.xml

fermula-mapping.xml

ingrediente-mapping.xml
ingredientePK-mapping.xml

inventaricMateriaPrira-mapping.xml

moje-rmapping.xml

perscna-mapping.xml
preducto-mapping.xmil

preductoFinal-mapping.aoml

O @ O @ O G O @ O O @ O G O S a

3 proveedor-mappingxml

l}ru

¥4 role-mapping.cml

¥ telefono-mapping.xml

proveedorTelefono-mappingsxml

3 tipoDocumento-mapping.xml
¥4 tipoPersona-mappingxml

¥ tipoTelefono-mapping.aoml
3 unidadMedida-mapping.xml

=L |IRF Svetern | ikrane [avaSF-1 21

Figura 7.2.17

Autor: Autoria propia.

En el paquete ‘src/main/resources’ se encuentran los archivos Dozer con extension .xml,
que corresponden a las entidades de dominio para el casteo de los datos. Cada archivo
internamente contiene los atributos de las entidades de dominio y los atributos de las entidades
de dominio del JPA, donde se hace la referencia de que el atributo de dominio corresponde al
mismo atributo de dominio del JAP de la base de datos. En la Figura 7.2.17 se puede ver un

ejemplo de ello:
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k2xml version="1.8" encoding="UTF-8"%>
= <mappings xmlns="http://dozer.sourceforge.net” xmlns:xsi="http:/ www.w3.org/ 2001/ XMLSchema-instance™
xsi:rschemalocation="http://dozer. sourceforge.net http://dozer.sourceforge.net/schema/beanmapping.xsd™>
= <mapping>
<class-arco.panaderia.persistence.entity.EmPersPersona</class-a»
<class-b»co.panaderia.domain.Persona</class-b>

= «field>
<aridPersona</a>
¢b>idInterno</b>
</field>
= «field>
<arem@enEmpresaSede.idSede</a>»
<b>idSede</b>
</field>
= «field>
<aremPersTipoPersona. idTipoPersona</as
<b>idTipoPersona</b>
</field>
18 «field>

SO T I R T Y I SO BT

[T o R s W, R R UV

Figura 7.2.18

Autor: Autoria propia.

Este archivo hace referencia a la entidades de ‘Persona’, donde se realiza el casteo entre
los atributos de las entidades de dominio <class-a> con las entidades de dominio del JPA <class-

b>, con ello el sistema entiende a que campo o atributo corresponde.
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Paquete JRE System Library

W 1—‘5’- persistence [boot] [trabajoGrado master]
» [ src/main/java
> §8 src/main/resources:
w Bl JRE Systemn Library [JavaSE-1.2]

5 [m resourcesjar - C:\Program Files\Java'jre1.8.0_201\lib
> (@4 rtjar - C:\Program Files\Java'jre1.8.0_201\lib
> (@ jssejar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib
Y @: jeejar - C\Program Files\Javaljrel.8.0_201\ib
5 [m charsetsjar - C:\Program Files\Java\jrel.2.0_201\lib
> (@ jfrjar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib
> @4 access-bridge-6d.jar - C:\Program Files\Java'jre1.8.0_201\lib\ext
Y @: cldrdata.jar - C:\Program Files\Javaljrel.8.0_201\ b\ ext
> [m dnsnsgjar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\)ib\ext
> (@ jaccess.jar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib\ext
> (@ jxrtjar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib\ext
Y @: localedata.jar - C:\Program Filesh\Javajre1.8.0_207\ ik ext
5> [m nashom.jar - C:\Program Files\Java\jrel.8.0_201\lib\ext
> (@8 sunec.jar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib\ext
> @8 sunjce_provider.jar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib\ext
Y @: sunmscapi,jar - C\Program Files\Javatjrel.8.0 201 ibhext
» @: sunpkeslljar - Ch\Program Filesh\Javaljrel.8.0_201\ ik ext
> (@ zipfsjar - C:\Program Files\Java\jre1.8.0_201\lib\ext
5 B Maven Dependencies
Figura 7.2.19

Autor: Autoria propia. Librerias del framework Spring.
En este paguete contiene todas las librerias que necesita el sistema para el correcto

funcionamiento de la capa de la persistencia.
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Paquete Maven Dependencias

W _T—.;l- persistence [boot] [trabajoGrado master)
(%} src/main/java
% crc/main/resources:
B\ JRE Systemn Library [lavaSE-1.8]
~ B Maven Dependencies
jmo spring-boot-starter-security-2.1.6.RELEASE jar - T\ Users estivi
(g spring-aop-3.1.8.RELEASE jar - Tt Usersestivi,.m2\repositonorg

[ spring-security-config-5.1.5.RELEASE jar - T\ Users\ estivi.m2ireg
fp spring-security-core-5.1.5.RELEASE jar - C\Users\estiv'um 2\ repo:
[ spring-security-web-3.1.53.RELEASE jar - C:\Uzersh estivi.m2irepo:
fyd spring-expression-3.1.8.RELEASE jar - T\ Uszers' estivi. m2\reposite
G spring-web-5.1.8.RELEASE jar - C:\Users\estivi.m2\repositon/ore
g jiwt-0.9.1 jar - ChUsers\estivi.m2\repositonsio'jsonwebtoken'jjv
@ jackson-databind-2.9.9.jar - O\ Usershestivi,. m2\repositon comt
fud jackson-annotations-2.9.0jar - C\Users\estivi.m2\repositonycol
G jackson-core-2.9.9.ar - C:\Users\estivi.m2\repositon/.com’\faste
G sib-api-v3-sdk-3.0.1ar - C\Users'estivi.m2\repositon/i.com’isen
[ swagger-annotations-1.5.15.jar - C:\Uszersh estivi,. m2\repository/i
fud okhttp-2.7.5.ar - C\Users\estivi.m2\repositony.comisquareuph.c
G okio-1.14.0jar - C:\Users\estivi.m2\repositon/.comisquareuphoh
g logging-interceptor-2.7.5.jar - C:'\Users\estivi,.m2\repositonycon
@ gson-2.8.5.jar - ChUsers\estivi. m2\repositorny.comigooglelcode
fd gson-fire-1.8.2.jar - Ch\Users\estivi.m2\repositonio\gsonfirelgs
g threetenbp-1.3.5.ar - C:hUsers\esti\.m2\repositonorg'threeter
jms spring-boot-starter-2.1.6.RELEASE jar - T\ Users' estiv'm2\reposi
g spring-boot-2.1.6.RELEASE. jar - C\Usershestivi.m2\repositonor
i spring-context-5.1.8.RELEASE jar - C:\Users\estivi.m2\repositon’
[ spring-boot-autoconfigure-2.1.6.RELEASE jar - C:\Users'estivi.m
jms spring-boot-starter-logging-2.1.6.RELEASE jar - T\ Users' estivim
(i logback-classic-1.2.3.jar - Ch\Uszershestivi,.m2\repositony.chigos)
fd logback-core-1.2.3jar - C\Users\estivi.m2irepositons chigosilo

Figura 7.2.20

Autor: Autoria propia. Dependencias del framework Spring.

En esta carpeta se encuentran las dependencias de la capa de la persistencia, las
dependencias se pueden incluir o eliminar desde el archivo ‘pom.xml’. Al agregar una nueva
dependencia a este archivo ‘pom.xml’ spring automaticamente se encarga de instalar dicha

dependencia, almacenandola en la capeta ‘Maven Dependencies’.
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Capa Web

En la capa web se tiene lo siguiente:

v % > web [boot bajoGrado
22 JAX-WS Web Services
8 Java Resources
=4 JavaScript Resources
# Deployed Resources
&y > SIC
&> target
5 mvnw
34 mvnw.cmd
& > pom.xml

Figura 7.2.21

Autor: Autoria propia.

La capa web estd conformada por cinco paquetes y un archivo. El paquete ‘Java
Resources’ contiene otros paquetes internamente, lo cuales tienen la logica de seguridad con
JWT vy los controladores que exponen los servicios Rest. Y a parte de este paquete se tiene el
archivo de configuracion de dependencias ‘pom.xml’.

Paquete Java Resources

W E_ﬁ'- web [boot] [trabajoGrado master]
‘g Deployment Descriptor: web
A JAX-WS Web Services
W E‘E’ Java Resources
(& src/main/java
“_,FE— ero/main/resources
B Libraries
=i, JavaScript Resources

Figura 7.2.22

Autor: Autoria propia.
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Este paquete contiene otras tres carpetas a su vez internamente contienen mas carpetas. El
paquete ‘Java Resources’ tiene el paquete de ‘src/main/java’ con la ldgica se seguridad, los
servicios Rest. También el paquete de ‘src/main/resources’ donde se encuentra el archivo de
configuracién de propiedades y un paquete de librerias, que son necesarias para el correcto

funcionamiento del sistema.

W E!-_GI' web [boot] [trabajoGrado master]
g Deployment Descriptor: web
A 1AK-WS Web Services
~ @ lava Resources

~ [ src/main/java
H# co.panaderia.config/WT
H? co.panaderia.web
B} co.panaderiaweb.controller

T erefmaindresnirces

Figura 7.2.23

Autor: Autoria propia.

De manera mas detallada, EI primer paquete ‘src/main/java’ contiene tres paquetes con la
I6gica, donde la carpeta ‘co.panaderia.configJ]WT’ es el encargado de la seguridad, en la Figura

7.2.24 se puede observar las clases que implementaron la seguridad.

W E]_—‘UJ- web [boot] [trabajoGrado master]
g Deployment Descriptor: web
A 1AK-WS Web Services
v % Java Resources
v [ src/main/java
v H} co.panaderia.config/WT
[4} JwtAuthenticationEntryPoint.java
[} JwtRequestFilter,java
[} JwtTokenUtil java
[£} WebSecurityConfig.java

M1 mm mmimm Amria anan I~

Figura 7.2.24

Autor: Autoria propia.
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Este contiene cuatro clases, la primera de ellas ‘JwtAuthenticationEntryPoint.java’
encargada del manejo de excepciones, en caso de errores de autentificacion. La segunda clase
‘JwtRequestFilter’ esta encargada de la autentificacion, es decir valida que el usuario que esta
navegando en la aplicacion se encuentre autentificado, de no estarlo negaré el acceso a las
funcionalidades del sistema. La tercera clase ‘JwtTokenUtil” encargada de generar el token con
su respectivo cuerpo de informacion, es decir, la informacion que viaja internamente en el token.
Finalmente, la cuarta clase ‘WebSecurityConfig” encargada de cargar la encriptacion de las
contrasefias y validar que sean las mismas que se estan ingresando a la aplicacion contra las que

hay en la base de datos.

W E!-_S' web [boot] [trabajoGrado master]

g Deployment Descriptor: web

A 1AK-WS Web Services

w @ lava Resources
~ [ src/main/java
H# co.panaderia.config/WT
v H co.panaderia.web
[4} ApiEasymojefpplication java

[1} Servletlnitializer.java

H2 co.nanaderia.web.controller

Figura 7.2.25

Autor: Autoria propia.

El paguete de ‘co.panaderia.web’ hay dos archivos java, encargadas del inicio de la
aplicacién. En la primera clase ‘ApiEasymojeApplication’ contiene el ‘main’ de la aplicacion el
cudl se encarga de cargad los componentes necesarios para la ejecucion de la aplicacion. Y en la
segunda clase ‘ServletInitializer’ se encarga de hacer posible el inicio de la ejecucion de Spring

como aplicacién web.
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W E]-Fd web [boot] [trabajoGrado master]
‘g Deployment Descriptor: web
A 1AX-WS Web Services
v 22 Java Resources
w [ src/main/java
H# co.panaderia.config/WT
2 co.panaderia.web;

w H} co.panaderia.web.controller

[4} CompraDetalleRestController java
D,} CompraRestControllerjava

[4} ContrasenaRestController.java

[4} EmpleadoRestController.java

[4} EmpresaRestcontrollerjava

D,} ErnpresaSedeRestController.java
[4} FormulaRestController.java

[4} IngredienteRestController.java

[4} InventarioMateriaPrimaRestController.java
D,} MojeRestControllerjava

[J} PersonaRestcontroller,java

[4} ProductoFinalRestController.java
[4} ProductoRestController.java

D,} ProveedorRestControllerjava

[4} ProveedorTelefonoRestControllerjava
[4} RoleRestControllerjava

[4} TelefonoRestController.java

D,} TipeDocurnentoRestController.java
[4} TipoPersonaRestController.java

[4} TipoTelefonoRestControllerjava
[4} UnidadMedidaRestController.java

Figura 7.2.26

Autor: Autoria propia.

En la Figura 7.2.26 se observa el paquete de ‘‘co.panaderia.web.controller’ el cual
contiene todos los controladores web de la aplicacion. Cada controlador contiene diferentes
servicios Rest los cuales son expuestos al frontend para hacer uso de ellos. Estos servicios
corresponden a las diferentes funcionalidades del backend entre ellos los servicios del CRUD

(crear, leer, actualizar y eliminar).
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Paquete Java Script Resources

W E]_-é web [boot] [trabajoGrado master]

‘mg Deployment Descriptor: web

A 18X -WS Web Services

2% Java Resources

w =, JavaScript Resources

[#% src/main/webapp
[#% target/mde-wip/web-resources
= ECMAScript Built-In Library
(i ECMA 3 Browser Support Library

[ Deployed Resources

Figura 7.2.26

Autor: Autoria propia.

En esencia el paquete ‘Java Script Resources’ contiene archivos que contienen librerias
que se encargan del correcto funcionamiento de la capa web.

Finalmente tenemos archivo ‘application.properties’(ver Figura 7.2.27) encargado de la
configuracién y conexion a la base de datos de MySq]l, alli se declara la contrasefia, usuario y

ruta de la base de datos.

w E]-"GI‘ web [boot] [trabajoGrado master)
‘g Deployment Descriptor: web
A 1AX-WS Web Services
=% Java Resources
=, JavaScript Resources
L5 Deployed Resources
W ik SIC
w [ main
% java
“ 4 TESOUrces
iy static
i application.properties
|5 application-prod.properties
[= webapp
= target
|5 mvnw
I:E] rvnw.cmd

[} pom.xml

Figura 7.2.27
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Autor: Autoria propia.

7.3 Disefio del Frontend

Figura 7.3.1

Autor: Autoria propia. Frontend.

Dentro de la carpeta de ‘front’ se encuentra todo el contenido de la presentacion. Este
contenido esta repartido en varias subcarpetas y archivos, donde cada uno juego un papel
fundamental para el correcto funcionamiento de la presentacion.

El paquete ‘dist’ se puede decir que es una carpeta que contiene en varios archivos la
compresion de todo el frontend, con la version de tu aplicacion. También, esta el paquete ‘e2e’,
este tiene relacion a los desarrollos de pruebas. Luego, estd el paquete de ‘node_modules’ es
donde estan componentes instalados para facilitar el desarrollo, estos componentes son como las

librerias y dependencias del front. El paquete ‘src’ es donde se encuentra todo el desarrollo del
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cadigo fuente de la aplicacion del front, es decir, todos los componentes, vistas, servicios,
enrutadores que hacen posible que la capa de presentacion funcione.
Como el codigo fuente desarrollado se encuentra en la carpeta de ‘src’, sera el enfoque

principal del proyecto de frontend.

Figura 7.3.2

Autor: Autoria propia.

El paquete de ‘src’ se conforma en tres subcarpetas donde la carpeta de ‘app’ tiene el
codigo fuente, la carpeta ‘assets’ contiene las imagenes que necesita la aplicacion en las vistas.
Las imagenes fueron tomadas de ‘Pixaby’ un repositorio de imagenes gratuitas. Finalmente, la
carpeta ‘environments’ que contiene el endPoint de conexion al backend. Se hara mas enfasis en

la carpeta de ‘app’ ya que esta contiene el desarrollo.

Figura 7.3.3

Autor: Autoria propia.
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El paquete ‘app’ contiene cuatro carpetas y seis archivos, los cuales se darén detalle a
continuacion. El archivo ‘app-routing.module.ts’ contiene todas las rutas o paths de los
componentes de la aplicacién, y se encarga del enrutamiento de los estos componentes, cada uno
de estos componentes tiene un patch asignado. El siguiente archivo ‘app.component.css’, €S un
documento para estilizar el archivo de ‘app.component.html’. Luego esta el archivo
‘app.component.html’, este es la vista que contiene la estructura de la pagina e internamente
contiene las etiquetas del navbar, el body y el footer. En el archivo ‘app.compontent.ts’, se tiene
la 16gica para el funcionamiento de ‘app.component.html’. También esta el archivo
‘app.component.spec.ts’ el cual se usa para realizar test o pruebas al codigo realizado.
Finalmente, en el archivo ‘app.module.ts’ es donde se encuentran declarados todos los

componentes de la aplicacion y donde se realizan las importaciones de estos.
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Paquete con los componentes

Figura 7.3.4

Autor: Autoria propia. Componentes del frontend.
El paquete ‘component’ contiene internamente los componentes de la aplicacion, cada
componente tiene tareas especificas de acuerdo a su nombre. Hay componentes que internamente

tienen méas componentes, cada componente esta compuesto por un archivo.css de estilo, un
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archivo.html para la vista de la pagina, un archivo.ts con la l6gica que permite funcionar la vista
y finalmente un archivo.spec.ts para probar el cddigo desarrollado. Cada componente se
desarroll6 usando Angular7, Bootstrap 4, TypeScript, y Html 5.

Los componentes hacen uso de servicios que permiten traer la informacion que requiere
mostrar la vista e insertar informacion que requiera el usuario. Estos servicios se explicaran méas
adelante. Ademas, algunos componentes hacen uso de imégenes para que la aplicacion tenga una
buena experiencia de usuario al navegar en la aplicacion.

También, hay componentes que hacen uso de frameworks que permitieron un desarrollo
mas sencillo de la presentacion, uno de ellos es la libreria de ‘jwt-decode’ que se uso para la

seguridad.

Figura 7.3.5

Autor: Autoria propia. Componente Autentificacion.
El componente ‘Autentificacién’ contiene otros dos componentes, donde el componente

‘login’ tiene las vistas y la logica del login para el ingreso de la aplicacion. El otro componente
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“Usuario’ contiene todo lo referente a perfilacion de usuario, como consulta de perfil de

empelado, actualizar contrasefia y recuperar contrasefia.

T8

Figura 7.3.6
Autor: Autoria propia. Componente compra.
El componente ‘compra’ contiene la l6gica y las vistas que permiten ingresar, actualizar,

eliminar e ingresar las compras que nutren el inventario de materias primas.



183

Figura 7.3.7

Autor: Autoria propia. Componente compra-detalle.
El componente ‘compra-detalle’ contiene la logica y las vistas que permiten ingresar,
actualizar, eliminar e ingresar el detalle de una compra realizada, este componente depende del

componente ‘compra’.
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T

Figura 7.3.8
Autor: Autoria propia. Componente empleado.
El componente ‘empleado’ contiene la l6gica para crear, editar actualizar, consultar y

eliminar un empleado. Ademas, para asignar o eliminar las credenciales a un empleado.

Figura 7.3.9
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Autor: Autoria propia. Componente empresa.
Este componente ‘empresa’ contiene la 16gica y las vista para ver y editar la informacion

una empresa.

Figura 7.3.10

Autor: Autoria propia. Componente sede.
Este componente permitid ver las sedes de una empresa, y contiene la I6gica para editar y
actualizar la informacion de la sede. Ademas, permite ingresar al mend principal de la

aplicacién, separando los datos por sede.



186

Figura 7.3.11
Autor: Autoria propia. Componente footer.
Este componente ‘footer’ es el pie de pagina de cada vista de la aplicacion, este

componente se usa en todas las vistas.

Figura 7.3.12

Autor: Autoria propia. Componente formula.
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El componente ‘formula’, contiene internamente mas componentes, donde cumplen con

la funcion de crear una formula, actualizar y ver la informacién de una formula.

Figura 7.3.13

Autor: Autoria propia. Componente index-compra-inventario.

Este componente ‘index-compra-inventario’ contiene la logica y la vista principal del
modulo de compras e inventario, se realizé para poder acceder a las opciones de compras,

inventario y proveedores.

Figura 7.3.14
Autor: Autoria propia. Componente index-empresa.
El componte ‘index-empresa’ contiene la vista principal de una empresa y el ingreso a las

sedes de una empresa. Desde alli se permite editar y ver la informacién de la empresa.

Figura 7.3.15
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Autor: Autoria propia. Componente index-menu.
El componente ‘index-menu’ tiene el papel del menu principal de la aplicacion, este se
realizo para acceder a las funcionalidades de la aplicacion como lo es el médulo de produccién,

de talento humano y de compras e inventario.

Figura 7.3.16

Autor: Autoria propia. Componente index-produccion.
Este componente ‘index-produccion’ contiene la vista y la logica para seleccionar las

diferentes funcionalidades del mddulo de produccion.
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Figura 7.3.17

Autor: Autoria propia. Componente ingrediente.
Este componente ‘ingrediente’ se encarga de permitir afiadir ingredientes a una formula,

también de crear ingrediente, ver ingredientes de una formula, y otras funcionalidades mas.
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Figura 7.3.18

Autor: Autoria propia. Componente inventario-mp.

Este componente ‘inventario-mp’ contiene toda la logica para ver ¢l inventario de la sede
de la panaderia, de ver los inventarios de bajos de la sede de la panaderia de los insumos que
estan agotados, ademas, permite crear y actualizar materias primas. También, contiene la l6gica
para notificar por medio de correo electronico a los administradores de la sede los insumos
agotados y el inventario de la sede en dos tiempos, uno al inicio de jornada laboral y el otro en la

finalizacion de horario laboral.
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Figura 7.3.19

Autor: Autoria propia. Componente moje.

Este componente, se hizo para permitir al usuario crear mojes de los productos, ademas
de crear el componente contiene la légica para visualizar los mojes realizados con su

informacién detallada.

Figura 7.3.20

Autor: Autoria propia. Componente navbar.



192

El componente ‘navbar’ es la barra de ment de encabezado de la aplicacion, este
componente es general para todas las vistas, y contiene la logica para acceder de manera rapida a

otros modulos de la aplicacion.

Figura 7.3.21

Autor: Autoria propia. Componente persona.
Este componente ‘persona’ contiene toda la 16gica que permiten al software ingresar
personas a una sede, actualizar la informacidn ingresada, eliminar personas, afiadir teléfonos y

visualizar la informacion de detallada de cada persona.
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Figura 7.3.22

Autor: Autoria propia. Componente producto.
Este componente ‘producto’ se realizo para permitir crear un producto de panaderia, el
cual es usado por otros componentes de la aplicacion como formulas y mojes. Ademas, tiene la

capacidad de actualizar y observar la informacion de los productos creados.
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Figura 7.3.23

Autor: Autoria propia. Componente producto-final.

El componente de ‘producto-final’ se realizé para permitir crear un producto terminado,
este depende de la realizacion de un moje el cual es usado para generar la produccion final.
Ademas, este contiene la Idgica para realizar otras tareas como visualizacion de informacién de

los mojes y productos finales.
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Figura 7.3.24

Autor: Autoria propia. Componentes proveedor y teléfono-proveedor.

Estos dos componentes contienen la l6gica que permitio ingresar proveedores de las
materias primas que se usan al ingresar compras. Ademas, contiene las vistas de visualizacion de

la informacion de los proveedores.

TS

Figura 7.3.25

Autor: Autoria propia. Componente rol.

El componente ‘rol’ se hizo para permitir al usuario visualizar los roles que tiene el
sistema. Estos roles estan parametrizados desde la base de datos, la aplicacion no permite

ingresarlos.
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Figura 7.3.26

Autor: Autoria propia.

En los componentes que se pueden observar en la Figura 7.3.26 contiene la logica para
ingresar editar, actualizar y observar la informacion de los tipos de documentos, tipos de

teléfonos, y tipos de persona que se le pueden asignar a una persona.

Figura 7.3.27

Autor: Autoria propia. Componente uniMedida.
Finalmente, se tiene el componente ‘uniMedidad’, este componente se usé para las

unidades del software.
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Carpeta de dominio.

Figura 7.3.28

Autor: Autoria propia. Dominio del frontend.

En la carpeta ‘domain’ se encuentran todos los dominios que se utilizaron en el frontend.
Cada archivo hace referencia a una clase de dominio que contiene los atributos que son usados
para obtener los datos del backend y asi mismo, para llevar datos desde el frontend al backend.

Cada atributo es del mismo tipo de dato que las entidades del backend.
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Carpeta de pipes

Figura 7.3.29

Autor: Autoria propia.
En la carpeta ‘pipes’, se encuentras 0tros archivos que se usaron para crear la logica para

los filtros de busqueda. Estos filtros no se usaron en todas las vistas, sélo en las que se requeria.
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Carpeta service

Figura 7.3.30

Autor: Autoria propia.

En la carpeta ‘service’ se encuentran todo l0s servicios que permiten la conexién de los
servicios REST del backend, es decir, cada servicio contiene los endPoint para consumir los
servicios Rest que fueron expuestos por el backend. Estos consumos se hicieron por medio de
solicitudes HTTP. Esta carpeta contiene una carpeta intenta llamada ‘autentificacion’, en ella se

encuentran los servicios para la seguridad del software de la presentacion.
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Figura 7.3.31

Autor: Autoria propia.

Estos cuatro servicios se encargan de toda la seguridad del frontend, para ello se usé la
libreria de ‘jwt-decode’.Cuando se realiza alguna peticién desde la vista, se solicita un token por
parte del backend, el cual es entregado al frontend, donde, por medio de la libreria mencionada
anteriormente se puede decodificar dicho token y hacer uso de el para beneficios propios.

Desde el token se extrae informacién como el tipo de rol del usuario que se encuentra
navegando, permitiendo controlar y segregar funciones en la aplicacion. La clase
‘AuthGaurdService.ts’ protege las rutas de cada componente para que no sean accedidas sin
haber una autentificacion previa. Luego, se encuentra el archivo ‘AuthGuarRoleService.ts’ el
cual se realizo para la segregacion de funciones en la aplicacion, es decir, este servicio permitio
controlar las funciones de la aplicacion dependiendo del tipo de rol del empleado, este servicio
protege también las rutas de acceso de los componentes. El siguiente archivo
‘AuthenticationService.ts’ se hizo para validar el ingreso del usuario a la aplicacion, este solicita
las credenciales como usuario y contrasefa las cuales van al backend y son validadas contra la
base de datos, devolviendo el backend un token con informacion encriptada en ella. En caso de
encontrar error en las credenciales, el servicio no permite el acceso a la aplicacion. Por ultimo, se
tiene el archivo ‘BasicAuthHttpinterceptorService.ts’, este se desarroll6 para obtener la sesion
del usuario, es decir, con este servicio se valida que €l usuario gque esté navegando en la

aplicacidn, se encuentre autentificado, de lo contrario caducara la sesion.
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7.4 Base de Datos

Figura7.4.1

Autor: Autoria propia. Modelo Entidad Relacion EasyMojeDB’.

La base de datos relacional ‘EasyMojeDB’ contiene un total de 21 tablas. Cada tabla
contiene: Llave primaria, Llave foranea y Atributos. La llave primaria es el identificador unico
para de un registro almacenado en dicha tabla, y esta representado por una llave de color
amarillo. La llave foranea identifica una columna de una tabla que hace referencia en otra tabla
diferente, y se representa por un rombo de color rosado. Los atributos son columnas que
representan una propiedad de la tabla, es decir, describen la estructura que tiene la tabla, estos
son representados por medio de un rombo de color azul o blanco, donde el color azul representa
que es un campo obligatorio y el colora blanco quiere decir que es un campo que puede estar
vacio. Cada atributo de la tabla tiene asignado un tipo de dato especifico, y un limite de tamafio

que permite para ese tipo de dato.
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Las tablas se nombraron de una manera practica, con el fin de identificarlas de una
manera facil y rpida. Las tablas generales que representan al negocio empiezan por los
caracteres ‘em_gen’, mientras que las tablas que hacen representacion a todo lo relacionado con
personas empiezan con los caracteres ‘em_pers’.

Todas las tablas a excepcion de la tabla ‘em _gen empresa’ tienen relacion con la tabla de
‘em_gen_empresa_sede’ ya que la aplicacion se hizo para que funcionara separando toda la
informacion por sedes. Todas las tablas tienen por los menos una relacion con otra tabla.

A continuacion, se mostrara a detalle las tablas, las tablas son las siguientes:

|

| em_gen_empresa v
id_empresa INT(11)
estado_empresa TINYINT(4)
nombre_empresa VARCHAR(45)
telefono_empresa VARCHAR(12)
contacto_empresa VARCHAR{45)
nit_empresa VARCHAR([14)
emall_empresa VARCHAR{45)
pagina_web_empresa VARCHAR(45) |

3

Figura 7.4.2

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla ‘em_gen empresa’ se hizo para almacenar la informacion de las empresas. La
columna o campo ‘id_empresa’ es el identificador unico para cada registro, los demas son los

atributos de la tabla.
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$| 4
_| em_gen_empresa_sede ¥

~ 7 M7 id_sede INT(11) L
[ == -H 1% id_empresa INT(11)
_ _ _j estado_sede TINYINT(4) i —
I nombre_sede VARCHAR(45)
telefono_sede VARCHAR(12) H— =

=~ ~ " contacto_sede VARCHAR(45) o
- — — H | o direccion_sede VARCHAR(45) HH— —
) ciudad_sede VARCHAR(45)

T email_sede VARCHAR(45) H——
—— ~

RIER
Figura 7.4.3

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench..

La tabla ‘em_gen empresa sede’ se hizo para almacenar la informacion de las sedes de
una empresa. La columna o campo ‘is_sede’ es el identificador Gnico para cada registro. Hay
otro campo ‘id empresa’ el cual es la llave foranea que referencia una relacion con la tabla de

‘em_gen_empresa’, los demas campos son atributos de la tabla.

" | em_gen_compra v | em_gen_compra_detalle v
id_compra INT(11) id_compra_detalle INT(11)
2 id_sede INT(11) id_materia_prima INT{11)

: » id_proveedor INT{11) H id_compra INT(11)

: i estado_compra TINYINT(4) »id_sede INT(11)

— — . fecha_compra DATE L | estado_compra_detalle TINYINT(4)
numero_factura_compra VARCHAR(45) S e cantidad_compra_detalle FLOAT
imagen_factura_compra VARCHAR(45) precio_compra_detalle FLOAT
precio_total_compra FLOAT fecha_vencimiento_compra DATE

> observacion_compra_detalle VARCHAR(200)

| T

Figura7.4.4
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Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

Las tablas ‘em_gen compra’y ‘em gen compra detalla’ se hicieron para almacenar la
informacion de las compras de insumos para la panaderia, donde la segunda tabla es la que
almacena la informacion del detalle de una compra. La primera tabla, tiene relacion con las
tablas de ‘em_gen empresa sede’ y ‘em_gen proveedores’. La segunda tabla, tiene relacion con

las tablas de ‘em_gen compra’, ‘em_gen empresa _sede’ y ‘‘em_gen materia_prima’.

| em_gen_proveedor v
id_proveedor INT{11)

»id_sede INT(11) m
estado_proveedor TINYINT(4)
descripcion_producto_proveedor VARCHAR({45) :

direccion_proveedor VARCHAR(45) | — —
correa_proveador VARCHAR(45)

Figura 7.4.5
Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.
La tabla ‘em_gen_proveedor’ se hizo para almacenar la informacion de un proveedor de

materia prima. Esta tabla tiene relacion con la tabla de ‘em_gen empresa sede’.

A A |

__| em_gen_proveedor_telefono ¥ :
id_proveedor_telefono INT(11) I
=7 »id_sede INT(11) =T
» id_proveedor INT(11) I
estado_proveedor_telefono TINYINT(4) I

numero_proveedor_telefono VARCHAR(12)
>

|
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Figura 7.4.6
Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla ‘em_gen_proveedor_telefono’ se realizo para guardar la informacion de los

teléfonos de contacto de un proveedor de una sede. Esta tabla tiene dos claves foraneas, lo cual

indica que tiene relacion con las tablas de ‘em_gen empresa_sede’ y ‘em_gen proveedor’.

_| em_gen_unidad_medida ¥
id_unidad INT{11)

»id_sede INT(11)
estado unidad TINYINT(4)

descripcion_unidad VARCHAR(45)
»>

ST

Figura 7.4.7
Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla de ‘em_gen unidad medida’ se construy6 con el fin de almacenar las unidades

de medida que tienen las materias primas en el inventario. Esta tabla tiene una clave foranea, lo

cual indica que tiene relacion con la tabla de ‘em_gen empresa sede’.
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A ¢

j em_gen_inventario_materia_prima ¥

id_materia_prima INT(11)
7 7| @id_sede INT(11)

»id_unidad INT(11) ——
estado_materia_prima TINYINT(4)
nombre_materia_prima VARCHAR(45) B — -
cantidad_materia_prima FLOAT
valor_unidad_materia_prima FLOAT
maneja_inventario TINYINT(4)
inventario_minimo FLOAT

Figura 7.4.8

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla de ‘em_gen_materia_prima’ se realiz para almacenar la informacion de las
materias primas, es decir, es la tabla de inventario de insumos. Esta tabla a parte de la tabla de

‘em_gen empresa sede’, también tiene relacion con la tabla de ‘em gen unidad medida’.

1
A Fo
_| em_gen_producto v
id_producto INT(11)
¥ id_sede INT(11)
estado_producto TINYINT(4)
nombre_producto VARCHAR(45)

— — . descripcion_producto VARCHAR(45) - — —
>

Figura 7.4.9

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.
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La tabla de ‘em_gen producto’ se hizo con el fin de guardar la informacion de los
productos que se prepara en la panaderia de una sede, esta tabla, también tiene relacion con la

tabla de ‘em_gen empresa sede’.

| em_gen_formula v
_ 7 id_formula INT(11)
——<
# id_sede INT(11)
» id_producto INT(11)

—H+ © estado_formula TINYINT(4)

— — — | nombre_formua VARCHAR(45)

— —j  cantidad_producto_estimado FLOAT

- — — = "o descripcion1_formula VARCHAR(200)
descripcion2_dormula VARCHAR(200)

= = = 7 costo_formula FLOAT
>

Figura 7.4.10

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla de ‘em_gen formula’ se implementd con el objetivo de almacenar la
informacion de las formulas que contienen los ingredientes que se necesitan para la elaboracién
de un producto. Se puede observar que la tabla, tiene dos claves foraneas, una para la relacion

con la tabla de ‘em_gen empresa_sede’ y otra con la tabla de ‘em_gen producto’.
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_| em_gen_moje v
id_moje INT(11)
| @ id_sede INT(11) >l=
+ id_formula INT(11)
~ 7| estado_moje TINYINT(4) S|—

» fecha_creacion DATE |

so_moje FLOAT
peso_moj .

observacion_moje VARCHAR(200)
>

Figura 7.4.11

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla ‘em_gen moje’ se realiz para almacenar la informacién de los mojes, esta tabla
dos llaves foraneas, una de ellas es ‘id _formula’ ya que el moje depende de una formula para su

elaboracion. La otra llave foranea es la relacion con la tabla ‘em gen empresa sede’.

A
— | em_gen_producto_final v
id_producto_final INT(11)
@ id_sede INT(11)
- —|< ¥ id_moje INT(11)
cantidad_real FLOAT

|— — . > observacion_producto_final VARCHAR(200) | — — -

>

Figura 7.4.12

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.
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La tabla ‘em_gen producto final’ se construy6 con el fin de almacenar la informacion de
un producto final, esta tabla guarda el resultado final de un moje, por eso la relacion de la llave
foranea con la tabla de ‘em_gen moje’. La otra llave foranea es la relacion con la tabla

‘em_gen empresa_sede’.

_| em_pers_persona v
id_persons INT(11)

»id_sede INT(11) ==

¥ id_tipo_persona INT({11)

# id_tipo_documento INT(11) B— —
astado_persona TINYINT(4)
nombre_complato_persona VARCHAR(45)
primer_apelido_persona VARCHAR(20)
segundo_apellido_parsona VARCHAR(20)
sexo_persona VARCHAR(1) Pl =
facha_ingraso DATE
idantidicacion_persona VARCHAR(20)
direccion_persona VARCHAR[45)

7 p—

Figura 7.4.13

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla ‘em pers persona’ se realizd para almacenar la informacion mas importante de
las personas que se ingresas a la aplicacion. Esta tabla tiene una gran dependencia con otras tres
tablas, hay tres claves foraneas donde la primera es la relacion con la tabla de
‘em_gen_empresa_sede’, la segunda es la relacion con la tabla de ‘em_pers_tipo_persona’ por
medio de la clave foranea ‘id_tipo persona’, la tercera llave foranea hace referencia a la relacion

con la tabla de ‘em_pers_tipo_documento’.
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i
j em_pers_tipo_documento ¥
id_tipo_documento INT(11)

#id_sede INT(11) X
|—

estado_tipo_documento TINYINT(4)

descripcion_documento VARCHAR(45)
>

Figura 7.4.14

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla de ‘em_pers_tipo_docuemnto’ se implemento con el fin de almacenar la
informacion referente a el tipo de documento que puede tener una persona. Esta tabla tiene
relacion con la tabla de de ‘em_gen empresa_sede’.

| =L
i A
_|em _pers_tipo_persona v

id_tipo_persona INT(11)
#id_sede INT(11)

.H 4 = =
estado_tipo_persona TINYINT(4)
] descripcion_tipo_persona VARCHAR(45) -
. >
| L
Figura 7.4.15

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.
La tabla de ‘em_pers_tipo_persona’ se realizd con el objetivo de guardar la informacion
referente a los tipos de persona que puede tener una persona, ya sea natural o Juridica. Esta tabla

tiene relacion con la tabla de ‘em_gen empresa_sede’.
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A i
_| em_pers_telefono ¥
id_telefono INT(11)

—|< #id_sede INT(11)

#id_persona INT(11)
— — W id_tipo_telefono INT{11)
—I< > estado_telefono TINYINT(4) |- —|—

numero_telefono VARCHAR(12)
>

ot

Figura 7.4.16

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla de ‘em_pers_telefono’ se cred para registrar la informacion referente a los
teléfonos de una persona. La tabla tiene tres llaves foraneas, la primera de ellas es ‘id_sede’ que
hace referencia a la relacion con la tabla de ‘em gen empresa sede’. La segunda ‘id persona’ es
el campo que hace relacion con la tabla de ‘em_pers_tipo persona’. La tltima llave foranea
‘id_tipo_telefono’ es la relacion con la tabla de ‘em_pers_tipo_telefono’, la cual se explicara a

continuacion.

:I em_pers_tipo_telefono b

id_tipo_telefono INT(11)

+id_sede INT(11} S
estado_tipo_telefono TINYINT{4)
descripcion_tipo_telefono VARCHAR(45) i

>

Figura 7.4.17

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.
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La tabla ‘em_pers_tipo_telefono’ se cred con el objetivo de guardar la informacién de los
tipos de teléfonos que pueden asignarse a un teléfono de una persona. Un ejemplo de ellos es un

teléfono fijo o un teléfono celular.

A A

"] em_pers_empleado ¥

id_empleado INT(11)
#id_sede INT(11)
+id_persona INT(11}
+id_role INT(11)

estado_empleado TINYINT(4)
—|<= M — =
salario_empleado FLOAT
fecha_ingreso_empleado DATE
eps_empleado VARCHAR(45)

arl_empleado VARCHAR(45)

correo WARCHAR(60)

Figura 7.4.18

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.

La tabla de ‘em_pers empleado’ se gener6 con el fin de guardar toda la informacion
relacionada con los empelado. Esta tabla contiene tres llaves foraneas que permite saber cual es
la persona, de que sede viene y cual es el rol que tiene dicho empleado. Por ende, esta tabla tiene

relacion con las tablas de ‘em_pers_role’, ‘em_per persona’ y ‘em_gen_empresa_sede’.
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| em_pers_role v
id_role INT{11)

+id_sede INT{11)
estado_role TINYINT(4)

descripcion_role VARCHAR(45)
>

Figura 7.4.19
Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.
La tabla ‘em_pers_role’ se cred para guardar los roles que pueden tener los empelados de

una sede. Para este proyecto, se decidio manejar tres tipos de roles:

o Super administrador
. Administrador
. Panadero.

| em_pers_contrasena ¥
id_contrasena INT{11)
=g ® id_sede INT{11)
#id_empleado INT(11)
estado_contrasena TINYINT(4)
- —l<g > usuario VARCHAR(40)

contrasena VARCHAR(61)

Figura 7.4.20

Autor: Autoria propia, herramienta usada: MySQL Workbench.



214

La tabla ’em_pers_contrasena’ se implemento6 para guardar las credenciales de los
empleados, es esta tabla se guardan atributos tan importantes como el usuario y a la contrasefia
con la cual un empleado pueden ingresar a la aplicacion web. La tabla contiene dos relaciones,

una con la tabal de ‘em_gen_empresa_sede’ y otra con la tabla de ‘em_pers_empleado’.
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8. CONCLUSIONES

o Con la construccién de este proyecto se aprendieron diferentes tecnologias para el
desarrollo se software, y lo mas importante es que son tecnologias y herramientas que
actualmente estan usando las empresas de desarrollo de software, esto permitié que se ganara un
poco de experiencia con el desarrollo de aplicaciones.

o El uso de Git permite realizar desarrollo de software de manera colaborativa,
permitiendo trabajar diferentes personas en un mismo proyecto, de una manera controlada y
organizada. Ademas, permite que el cddigo fuente esté almacenado y centralizado en un solo
lugar.

o Es de suma importancia aprender a escuchar al cliente, para poder determinar sus
necesidades y asi poder ofrecer una solucion efectiva.

o Al realizar este proyecto se aprendio sobre conceptos de alimentos y los procesos
de la panaderia, desde una compra hasta la preparacion de un producto final. Con esto, se
termina de ratificar que la ingenieria de sistemas es una rama que permite aprender de cualquier
tema ya sea conocido o desconocidos para el desarrollador.

o El software realizado puede contribuir mucho a disminuir el desperdicio de
insumos y alimentos, ya que, con el control de inventarios, generacién de formula y mojes, es
posible tener control de los insumos que se estan gastando diariamente en la panaderia.

o El proyecto realizado puede contribuir a la toma de decisiones oportunas con base
al valor del costo de una formula ya que esto permitira saber si el precio del producto final que se

esta ofreciendo al cliente es rentable para la panaderia. Ademas, con el porcentaje de pérdidas de
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un producto final, permite determinar si el moje de un producto final gener6 ganancia o pérdida
para la panaderia.

o Con la construccién del proyecto se reforz6 el trabajo en equipo, una habilidad
blanda que fue fundamental para el cumplimiento del proyecto. Ademas, el trabajar de una

manera ordenada y con objetivos claros, permitié cumplir con las expectativas del cliente.
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9. RECOMENDACIONES

o Se recomienda utilizar frameworks para el desarrollo de las aplicaciones, ya que
estos facilitan el desarrollo del software y permiten ahorrar tiempo, codigo y trabajo en la
construccion del proyecto.

o Antes de empezar con el desarrollo del cddigo de una aplicacion, se recomienda
primero definir las tecnologias con que se va a realizar el desarrollo. De igual manera, tener una
definicidn clara de la arquitectura con que se construira la aplicacién, ya que esto permitira
trabajar sin retrocesos.

o Tener una arquitectura donde se separe el software por capas, es remendable para
que la aplicacion tenga sus artefactos independientes y no genere dependencias.

o Implementar las herramientas mas utilizadas en el mercado, es importante ya que
permitird aprender de ellas y adquirir a los desarrolladores mas experiencia para cuando se
enfrenten en el mundo laboral.

o Se recomienda tener un buen disefio de la base de datos desde el principio del
proyecto, ya que esta es la estructura de la informacion de la aplicacion, si esta desde un
principio se implementa de una manera correcta, evitara retrocesos cuando se esté desarrollando

el software.
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