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INTRODUCCION
¢ Qué incidencia tiene la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje, en el area de
filosofia, en el desarrollo de la autonomia moral del estudiante, a partir de sus experiencias de
aprendizaje? Esta es la pregunta de investigacion del presente proyecto. El objetivo general
consistio en analizar si la implementacidon de un ambiente virtual de aprendizaje, en el area de
filosofia, en el grado undécimo, tiene incidencia en el desarrollo de la autonomia moral del

estudiante, a partir de sus experiencias de aprendizaje.

Se trato, asi, de examinar si la transformacion en la praxis de la ensefianza y el aprendizaje
permiten, al mismo tiempo, la transformacién de las subjetividades. Esto que, en principio suena
evidente, aparece como una necesidad de primer orden en un momento histérico en el cual la
generacion que asiste a los centros formales de educacidn constituye su experiencia humana en
mundos virtuales, cuya presencia -necesaria en términos de la evolucion historica y cultural de la
humanidad- en el sistema educativo publico colombiano es insuficiente y, por lo tanto, los
procesos educativos no permiten guiar los mundos efectivos donde acontece la vida de los

educandos.

En este horizonte, se plantearon tres objetivos especificos, a saber: (1) identificar la naturaleza
de las experiencias de los estudiantes de undécimo grado, que tienen lugar en el aula fisica de
clase, en el area de filosofia; (2) reconocer la naturaleza de las experiencias de los estudiantes de
undécimo grado, que tienen lugar mediante la implementacion de un ambiente virtual de
aprendizaje, en el area de filosofia; y (3) examinar la incidencia real de un ambiente virtual de

aprendizaje (AVA) en el desarrollo de la autonomia moral del estudiante.

El marco de referencia construido respondid a los objetivos propuestos y a la pregunta de

investigacion. Se indago por investigaciones que vincularan propuestas educativas de caracter



virtual con la busqueda explicita de la autonomia. La tesis comdn en estas investigaciones residio
en que, en los ambientes virtuales de aprendizaje, el estudiante se apropia de su proceso

formativo.

En dicho marco referencial, ademas, se adopt6 una mirada problematizadora, nutrida por la
pedagogia critica y el conectivismo. En esta perspectiva, se tematizaron los conceptos
fundamentales de la investigacidn para abrir un campo de comprension mas amplio sobre la
relacién educacidn virtual y autonomia. Encontramos, en este sentido, que el aprendizaje, sea en
un contexto presencial o virtual, es un complejo de comunicaciones horizontales entre el docente,
el contexto, el objeto de conocimiento especifico, la comunidad educativa y los educandos. Si la
interaccidn entre estas instancias se da de forma racional y critica desde una perspectiva
constructiva de la realidad, el estudiante podria alcanzar un aprendizaje autdbnomo y responsable
que se extienda a lo largo de la vida. Es necesario entonces explicitar las estructuras ideoldgicas

de los mundos virtuales, para generar un proceso auténticamente autbnomo y emancipador.

Lo anterior se cristalizo en el analisis, la discusion y la conclusion de los resultados. Asi, se
trabajo con una muestra compuesta por 27 unidades, bajo un enfoque de investigacion cualitativo
y un tipo de estudio de investigacion accion participacion, a quienes se les aplico una encuesta
(abierta), un taller de evocacion y una entrevista. Las categorias de analisis, que permitieron el

proceso de triangulacion, se obtuvieron de forma a priori.

El andlisis del objetivo especifico | mostrd que el principal condicionamiento que viven los
estudiantes en el aula presencial de clases se centra en la praxis cotidiana del colegio, cuya
normatividad no permite la actualizacion de la cultura escolar segtn los beneficios de la sociedad
red. Las clases presenciales son experimentadas, pues, de forma negativa, en tanto los espacios

academicos y la cultura escolar son vividos de forma coercitiva. Sin embargo, la educacion en



ambientes presenciales de aprendizaje es positiva desde la Optica de la socializacion cotidiana que

envuelve la vida escolar.

El andlisis del objetivo especifico Il arrojé que la educacion virtual es vista de forma negativa
por la reduccién de la socializacion, empero, se subraya el proceso de aprendizaje libre de los
aspectos disciplinarios y comportamentales propios del aula fisica. En el aula virtual los
estudiantes viven la educacién como un proceso pragmatico de adquisicion de conocimientos

segun intereses particulares.

Finalmente, el objetivo especifico Il permitio comprender que, con la implementacion de un
ambiente virtual de aprendizaje (AVA), los estudiantes adquirieron herramientas para discutir
criticamente su proceso formaticoo. Asi, hay un reclamo a voces por entender los cambios que ha
traido el conectivismo, es decir: un proceso formativo experimentado sin tiempos lineales, no
condicionado por espacios particulares y, por lo tanto, donde el estudiante, inserto en
comunidades de indagacion, debe ser quien arma su propio rompecabezas del aprendizaje, segun
la guia de su contexto historico. Pero al mismo tiempo, hay una necesidad evidente por el
encuentro con el otro sin mediaciones tecnoldgicas y sin restricciones que coarten la libre

espontaneidad.

Como conclusidn se obtuvo que un proceso formativo que tenga como fin el desarrollo del
autoaprendizaje y la autoformacidn, es decir la autonomia, debe orientarse a la “autonomia
relacional”, que exige comprender la interdependencia de la presencialidad y la virtualidad como
condiciones del cultivo de las competencias critica, dialégica y creativa, mediante las cuales el

sujeto piensa y actla en el marco de la corresponsabilidad.
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1. ANTECEDENTES
El proposito de la presente investigacion consistié en analizar si la implementacion de un
ambiente virtual de aprendizaje, en el area de filosofia, tiene incidencia en el desarrollo de la
autonomia del estudiante de undécimo grado. En este sentido, se tematiz6 la relacion entre
educacion virtual y educacién presencial, para buscar las causas que permiten u obstaculizan la
autonomia moral en el aprendizaje. Asi, pues, en lo que sigue se reconstruyen una serie de
investigaciones cuyo tema central se movio entre autonomia y educacion virtual, lo cual sirve de
antesala para este proyecto, en términos de un tema de estudio actual que necesita revisiones
rigurosas permanentes. Formalmente se construy6 un texto en el cual se transit6 de un autor o

autores a otros, sin generar abismos discursivos.

El punto de partida, segun lo expuesto, esta en la investigacion de Paradisi (2015), titulada
“Autonomia del Aprendiz: nociones de estudiantes y profesores de la Universidad Nacional
Abierta”, en la cual se analizaron los elementos que, desde la perspectiva del estudiante,
posibilitan el desarrollo de la autonomia. En el estudio se utilizaron métodos y técnicas
cualitativas y cuantitativas, y se seleccionaron muestras de profesores y alumnos para indagar
sobre la concepcion de autonomia. Asi, a partir de una muestra de 75 profesores y 187
estudiantes se concluyé que la autonomia no es un rasgo caracteristico per se que desarrolle la
educacion virtual o a distancia, sino que es el resultado de la relacion entre la comunidad
educativa y un modelo educativo que promocione el desarrollo progresivo de esta. Paradisi,
sustentado en Moore, concibe la autonomia como el producto de la autodeterminacion y
autodireccion del estudiante que le permite tomar mejores decisiones en su proceso de

aprendizaje.
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En este sentido se encuentra el trabajo del profesor Sierra Varon (2011), titulado “la educacion
virtual como favorecedora del aprendizaje autonomo”. La investigacion se centra en el
estudiante, a saber: “historicamente el centro de la educacion virtual lo ocupa el estudiante, sujeto
activo y responsable, capaz de encargarse autbnomamente de su propio aprendizaje, empleando
para ello diversas estrategias, desarrolladas con el apoyo de diferentes mediaciones y medios
pedagodgicos” (Rodriguez, 2009, p. 50, como se citd en Vardon, 2011, p. 78). El proceso educativo
en el escenario virtual tiene como eje la categoria aprendizaje autbnomo, puesto que en estos

ambientes se exige independencia y autodisciplina del estudiante..

La independencia en el aprendizaje es el resultado del buen uso de “la facultad de tomar
decisiones que permitan regular el propio aprendizaje para aproximarlo a una determinada meta
en el seno de unas condiciones especificas que forman el contexto de aprendizaje” (Badia, 2001,
p. 12, como se citd en Varon, 2011, p. 79). Se trata, en consecuencia, de que el estudiante se
apropie de los conocimientos teoricos y los aplique a partir de la toma de consciencia sobre su
responsabilidad en términos del: cudndo, como y cuénto debe aprender. Asi, los estudiantes
pasarian de un rol pasivo a un rol activo: buscan informacion por si mismos, se hacen
responsables de sus tiempos y de sus espacios. La disciplina es un insumo para la consecucion de

la autonomia.

Para el profesor Vardn, por otro lado, la autonomia es una capacidad innata, aunque dormida,
presente en el ser humano, pues de su funcion activa deriva la toma de decisiones libres y
racionales frente a las circunstancias de la vida cotidiana: trabajo, familia, educacién. Paulo
Freire (2010) habla, en este sentido, de una pedagogia de la autonomia, es decir, un complejo

tedrico-practico que versa sobre la educacion, en el cual se cultiva un camino de libertad en el
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actuar y el pensar del ser humano. Un camino donde el aprendizaje debe ser gestionado desde la

autodireccidn, la autorregulacion, el compromiso, la responsabilidad y la autoplanificacion.

Con las herramientas e instrumentos de simulacion, interaccion on-line y realidad virtual,
entre otros, el estudiante puede evaluar su aprendizaje. Con los buscadores web y la visualizacion
de videos el educando potenciaria el “aprender a aprender” y podria desarrollar poco a poco
capacidades de autonomia y profundizar en sus intereses y necesidades independientes. (Guerra,

S., Gonzélez, N., & Garcia, R., 2010, p. 13).

Los anteriores aportes se concretan en el trabajo de Martin, Badia y Bet Coll (2013):
“Montessori y el desarrollo de la autonomia”. Es mérito de estos autores llevar los aportes de
Montessori a un contexto educativo real. Asi, prepararon dos aulas piloto, modificando todo
aquello que contradijera los postulados teéricos de Montessori, en la busqueda del cultivo de la
libertad en nifios y nifias dentro de unos limites marcados por etapas en el desarrollo humano. La
libertad permite la autonomia. Si bien en estos nifios no se trabajo la virtualidad, hubo un
escenario analogo, a saber: se disefiaron guias por edades que los nifios escogian libremente y
estudiaban por si mismos, con el fin de que desarrollaran el autoaprendizaje por medio de la libre

eleccién.

Ahora bien, los docentes Dominguez Fernandez, Jaén Martinez y Ceballos Garcia (2017) en
“Educar la virtualidad” tienen como tesis determinar si la implementacion de un modelo
pedagdgico integral-holistico en los centros educativos La Salle permite la construcciéon de la
autonomia personal, enmarcada en un aprendizaje guiado por la responsabilidad y el compromiso

social en la toma de decisiones.
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En el anterior analisis aparece la “Generacion Net” o “Generacion Einstein” como condicion
existencial de los estudiantes. Las personas de esta generacion se caracterizan por ser criticas y
estar “megainformadas”; personas que cuestionan todo lo que esté asociado con la autoridad,
pues, ante el alcance informativo que tienen, aquélla se ha desvanecido: politicos, padres,
profesores, religion. Dicha generacidn, al mismo tiempo, es presentista: viven el presente, son

funcionales y priorizan la imagen ante el discurso.

En “estrategias de aprendizaje autonomo de lenguas” Saenz (2018) tematizé la educacion
autonoma desde su experiencia personal en torno al aprendizaje de lenguas, mediante recursos,
herramientas digitales y plataformas web. Como participante del proceso educativo, Sdenz
Blanco explica que hay recursos (Duolingo, Babbel, entre otros) mediados por apps y paginas

web orientados a la autonomia personal.

Asi, Saenz Blanco retom6 algunas conclusiones de los siguientes autores: Lagos y Ruiz,
quienes explican que “ser autonomo estd muy relacionado con la voluntad que se tenga para
llevar a cabo determinada actividad” (Lagos et al., 2007, p. 4). La autonomia esta vinculada con
“resolver, estudiar, o hacer algo en un lugar o en un espacio temporal no regulado, o con ayudas o
apoyos especificos, que el estudiante se busca por si mismo.” (Ru¢, 2009, como se citd en Séenz,
2018, p. 86). Los ambientes virtuales se basan en el principio del aprendizaje colaborativo

autébnomao.

Finalmente, la investigacion de Rodriguez Hernandez y Juanes Giraud “La interactividad en
ambientes virtuales en el posgrado” (2018) estudi6 el impacto de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la educacién superior, junto con su introduccion en los planes de

estudios de posgrado. Los autores plantearon la necesidad de reformas en el campo educativo, en
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términos del desarrollo de las competencias necesarias para el uso de las TIC por parte de los

profesores universitarios de posgrado.

La investigacion de Rodriguez Herndndez y Juanes Giraud ofrece cuatro conclusiones como
reto para el desarrollo de la autonomia, a saber: (1) alcanzar el éxito en el uso de ambientes
virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje depende de la capacidad de las instituciones de
educacion superior y de sus profesores de introducir cambios en la cultura docente y organizativa,
en la perspectiva de la sociedad red. (2) La revision tedrica de investigaciones que aborden las
tematicas del aprendizaje interactivo en ambientes virtuales, su implicacion y relacion con el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el posgrado establecié el marco adecuado para el desarrollo
de la autonomia. (3) El aprendizaje interactivo en ambientes virtuales, con énfasis en lo
cognoscitivo, pone a disposicion del docente los recursos necesarios para mejorar los resultados,
llevando al estudiante a imponerse nuevos retos y al desarrollo de nuevas habilidades de
comunicacion y trabajo, destrezas y conocimientos. (4) Los cursos en ambientes virtuales se
centran en la interactividad del estudiante con el proceso. Por tanto, conseguir la participacion
activa del estudiante supone cambiar su papel y producir interacciones efectivas entre alumno,

profesor y contenido (Rodriguez y Juanes, 2018, pp. 9 — 10).
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
La institucion educativa Fontiduefio Jaime Arango Rojas es un establecimiento educativo de
caracter pablico, con calendario tipo A. Ofrece sus servicios en los niveles de preescolar, basica
primaria, secundaria, media y ciclos lectivos integrados especiales (CLEI). Esta ubicada en la
diagonal 44 # 32-84, Fontiduefio, un sector con dos vias de acceso: Machado-Copacabana y
Niqguia. Cuenta con un numero aproximado de dos mil estudiantes; en los grados undécimos (A,
B y C) hay 110 estudiantes. La comunidad educativa esta conformada por familias
monoparentales, compuesta, extensa y otras. La mayoria de la poblacién pertenece a los estratos
socioecondmicos uno y dos, y se caracteriza por un alto indice de desempleo y opciones de

trabajo informal.

Los representantes o acudientes de los estudiantes, en su mayoria, no han terminado la
secundaria, lo cual dificulta el acompariamiento del proceso académico de los estudiantes. Asi
mismo, hay un porcentaje significativo de desplazados de toda Colombia y personas de
nacionalidad venezolana que integran la comunidad educativa. La institucion escolar se mueve en
un contexto de problematicas socioeconomicas, alimentado por factores de riesgo en términos de
consumo de sustancias psicoactivas. El desplazamiento de los estudiantes hacia la institucion se

da desde barrios como: la Gabriela, Copacabana, las Vegas, la Camila, entre otros.

La praxis pedagdgica de la institucion educativa Fontiduefio Jaime Arango Rojas, en el area
de filosofia, se circunscribe en un modelo de educacion tradicional, en el cual se prioriza el rol
del docente quien, mediante el disefio de objetivos, contenidos, metodologia, evaluacion y
recursos, orienta su accién pedagdgica. La magistralidad es el eje nuclear de la ensefianza en el
area de filosofia en los grados undécimos. Asi, se solicita del estudiante la asimilacion

conceptual por medio de la lectura, la escritura y la escucha. Sin embargo, las nuevas
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generaciones aparecen en un mundo, cuya configuracion tiene como antecedentes las llamadas
tercera y cuarta revolucion industrial, es decir, el desarrollo y la consolidacion, entre otros
aspectos, de lo digital como imagen primigenia de construccién de sentido vital. La generacion

que asiste hoy al colegio desborda toda forma de educacion tradicional.

Es imperativo, en consecuencia, que la reflexion sobre los contenidos culturales que
constituyen el disefio del curriculo se dé al interior de las necesidades psico-sociales de los
estudiantes. Asi, los mundos de la vida en que se mueven los educandos deben ser los
presupuestos de acuerdo a los cuales se configuren los nuevos espacios de aprendizaje, para que
la educacién formal no se convierte en un proceso de alienacion, sino que se orienta a la

realizacion humana.

Pensar en la educacion como contribucion a la realizacion humana invita a superar el enfoque
tradicional del curriculo que alimenta practicas pedagogicas, didacticas, curriculares y
evaluativas en el contexto inmediato; superar mediante el enfoque critico-social con tendencia
problematizadora. El concepto central a partir del cual se disefian los aspectos pedagdgicos
didacticos, curriculares y evaluativos en este enfoque es el problema. Es decir, problematizar el

conocimiento tanto desde su condicién epistemoldgica como ontoldgica.

La problematizacion se da en una dinamica de actualizacion de los contenidos culturales que
constituyen la préctica educativa. El enfoque critico-social con tendencia problematizadora es un
reflejo de la tension, el caos y la contradiccion en que habita la comunidad educativa y, por lo
tanto, pone de manifiesto las relaciones de poder en que se construye el conocimiento. El
profesor, bajo esta perspectiva, define “el campo de trabajo desde la caracterizacion de la
situacion problémica, la piensa y organiza en términos amplios ofreciéndole al estudiante un

campo de aprendizaje donde explore, descubra, escudrifie e investigue la situacion problémica”
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(Galeano, 2005, p. 5), pero es el estudiante quien, mediante la integracion de sus intereses y las
determinaciones del conocimiento historico-social, debe generar sus caminos de investigacion

para resolver y ampliar los problemas.

Un proceso de formacién, en el contexto del enfoque critico social con tendencia
problematizadora, tiene como pilar el aprendizaje significativo, en la medida en que el estudiante
se concibe como el fin Ultimo y no como un instrumento. Por esta razén, la autonomia aparece

como el horizonte: el autoconocimiento como principio para pensar y actuar.

Los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) tienen como nucleo la autonomia, en la medida
en que la estructuracion de estos no es policiva, sino abierta, libre y flexible: cada uno es
responsable del rigor y los ritmos de aprendizaje; la apropiacion del conocimiento teérico-
practico reside en la voluntad y la proyeccion que cada persona forja. Las TIC y la cultura digital
global son el marco espacio-temporal, en el cual los estudiantes movilizan su subjetividad. En
este sentido, si se adopta la autonomia como horizonte de formacion es necesario dialogar con el

horizonte de sentido de los estudiantes, es decir: los mundos virtuales.

¢Qué incidencia tiene la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje, en el &rea de
filosofia, en el desarrollo de la autonomia moral del estudiante, a partir de sus experiencias de
aprendizaje? El problema de la presente investigacion consistié en analizar si un proceso
educativo mediado por la implantacion de un AVA, en el area de filosofia, promueve en los

estudiantes de undécimo grado la capacidad de aprender a aprender, es decir, la autonomia moral.

El proyecto de investigacion se centrd en la practica educativa desde los modos en que los
estudiantes habitan el mundo, es decir, como nativos digitales. Para ello se planted un ejercicio

comparativo en términos de analizar las formas en que se desarrollan las experiencias de



18

aprendizaje paralelamente en un entorno presencial, guiado por una Optica tradicional, y un

entorno virtual orientado por un enfoque critico-social con tendencia problematizadora.

La eleccion del grado undécimo, como grupo focal, se debio6 a que en este nivel educativo los
estudiantes estan ad portas de una escision en su proyecto de vida, pues pasaran de una vida
donde aun dependen de sus padres de familia y profesores en el desarrollo del aprendizaje, a un
contexto universitario o laboral, donde se exigen competencias de responsabilidad, un carécter
solido y toma racional de decisiones. Dichas competencias se pueden cultivar de mejor forma en
el contexto de una educacidn pensada no desde la Optica de la ensefianza, sino del aprendizaje

auténomo, piedra angular de los ambientes virtuales de aprendizaje.
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3. PREGUNTA DE INVESTIGACION
En el planteamiento del problema se describid y planted la cuestion de esta investigacion. La
formulacién del problema se dio a partir de cuatro momentos, a saber: (1) los ambientes
presenciales de aprendizaje, contexto de esta investigacion, se han construido bajo paradigmas
normativos, en los cuales el profesor es el protagonista; al mismo tiempo las experiencias
temporales y espaciales de los estudiantes son monoliticas. (2) La cultura digital fundada en las
TIC permite construir e implementar ambientes virtuales de aprendizaje, los cuales estan mas
proximos a los procesos de subjetivacion de las generaciones que asisten a los centros formales
de educacion media. (3) Transformar la praxis educativa desde la Optica del estudiante, supone
cuestionar los procesos educativos gque no se actualizan en funcién de los desarrollos histéricos y
culturales de la humanidad, es decir, conforme a las experiencias vitales que se construyen en los
mundos virtuales donde la formacion (Bildung) acontece. (4) La apuesta de todo proyecto de
formacién, incluida el area de filosofia, implica la pregunta por la autonomia, en la medida en
que la educacion es el motor del desarrollo humano en términos del pensar, el ser y el hacer,
guiados tanto por la autocomprension de la persona como por la comprension de la cultura global
y local; cultura que hoy en dia supone los mundos virtuales. En este sentido, se plante6 la

siguiente pregunta:

¢Qué incidencia tiene la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje, en el area de
filosofia, en el desarrollo de la autonomia moral del estudiante, a partir de sus experiencias de

aprendizaje?
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4. JUSTIFICACION
La importancia de la investigacion residio en extraer las consecuencias de lo que podria
considerarse un imaginario, a saber: que los estudiantes pueden alcanzar niveles de aprendizaje
superiores si su proceso de educacion formal se estructura en su marco espacio-temporal
referencial. En este sentido, la investigacion ofrece beneficios a la comunidad educativa, en
términos de presentar un proyecto que permita, mediante evidencias, dotar la practica educativa
de sentido desde la perspectiva del estudiante. El acto de estudiar como un desarrollo inmanente
del educando que responda a sus necesidades de comprensién y no como una modalidad rigida
heredada culturalmente, en la que el estudiante debe cumplir una serie de requisitos venidos de

un mundo ajeno.

La presente investigacion buscd, pues, generar reflexiones tedrico-practicas sobre las formas
de concrecion del saber disciplinar, en el area de filosofia (grados undécimos), mediante la
implementacion de un ambiente virtual o bimodal, donde el estudiante apareciera como sujeto

activo y reflexivo de su proceso de aprendizaje.

La cualidad de “activo” y “reflexivo” esta en el centro de las competencias que se deben
desarrollar y cultivar en el area de filosofia. La indagacion por los problemas del conocimiento, la
moral y el arte, en un contexto de deconstruccion de lo historico, y movilizadas por el preguntar y
el didlogo compartido de ideas y conocimientos esta en el corazon de la filosofia. El saber de la
filosofia, en un AVA, se desarrolla en la busqueda de la satisfaccion de las necesidades de
formacion del propio estudiante; necesidades que solo se pueden hallar en un proceso de
aprendizaje, cuyo horizonte sea la autonomia, donde el estudiante pueda entablar un dialogo

reflexivo entre el legado historico y su presente existencial inmediato.
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Sin duda alguna la utilidad del proyecto se orienta a la formacion moral como eje transversal
en el proceso de aprendizaje. Formacion moral que se fundamenta en el concepto autonomia: la
capacidad del sujeto de darse a si mismo maximas (mediadas por lo racional y lo emocional) para
tomar decisiones que le permitan construir una vida auténtica, cuidadosa del otro y lo otro, y con

herramientas para aprender a aprender a lo largo de la vida.

Este proyecto de investigacion es significativo, en tanto, la educacion esta orientada a la
transformacion no solo personal y social, sino también al desarrollo de una nacion. En este
sentido, si la educacion formal no se estructura desde las necesidades y busquedas vitales de los
estudiantes, en las cuales debe estar presente sus dimensiones psico-sociales para aprender en un
mundo edificado digitalmente; si no es asi, entonces la educacion continuaria, en nuestro medio,
en el artificio del desarrollo humano, es decir, produciendo seres humanos funcionales incapaces
de pensar por si mismos, transitando aulas de clases inercialmente y con la esperanza de liberarse

en algn momento de estas.
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5. OBJETIVOS
5.1.0bjetivo General
Analizar si la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje en el area de filosofia, y
en undécimo grado, tiene incidencia en el desarrollo de la autonomia moral del estudiante, a

partir de sus experiencias de aprendizaje.

5.2.0bjetivos Especificos

e ldentificar la naturaleza de las experiencias de los estudiantes de undécimo grado, que
tienen lugar en el aula fisica de clase, en el area de filosofia.

e Reconocer la naturaleza de las experiencias de los estudiantes de undécimo grado, que
tienen lugar mediante la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje, en el area
de filosofia.

e Examinar la incidencia real de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) en el desarrollo

de la autonomia moral del estudiante de undécimo grado.
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6. MARCO REFERENCIAL
La investigacion que planteamos se construyd desde los siguientes conceptos: experiencias de
aprendizaje tanto en el aula fisica como en el AVA, autonomia moral, AVA vy el area de filosofia
desde las competencias critica, dialdgica y creativa, amparadas en una unidad didactica en

funcién de un AVA.

Si consideramos el aprendizaje como la capacidad «autopoiética» del sujeto para
organizar de manera reflexiva sus experiencias, y, haciendo esto, darse a si mismo una
coherencia personal y una identidad, para atribuir un sentido a la historia de su vida, para
desarrollar sus capacidades de comunicacion, de relacion con el contexto social, de
conduccion de la accidn; entonces resulta posible pensar la formacion a la vez como
trabajo individual de gestion de la identidad y como constitucion de procesos colectivos y

de relaciones sociales (Alheit y Dausien, 2007, p. 57).

La anterior cita apunta a la formacion para la autonomia, la cual supone el trabajo individual y
el desarrollo humano mediante la interaccién social. Permite, dicha cita, comprender que el
aprendizaje a lo largo de la vida es un complejo de comunicaciones horizontales entre el maestro,
el contexto, la sociedad, las instituciones educativas y el mundo de la vida de los educandos, en
cuya interaccion estos adquieren conocimientos sobre la realidad. Si la interaccion entre estas
instancias se da de forma racional y critica desde una perspectiva constructiva de la realidad, el
estudiante podra alcanzar un aprendizaje autobnomo y responsable que se extienda a lo largo de la

vida.

6.1. Experiencias de aprendizaje
En el contexto de esta investigacion las experiencias de aprendizaje se miran desde un punto de

vista formativo vinculado con las posibilidades y condiciones que permitan la significatividad.
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Las experiencias de aprendizaje, en consecuencia, no se agota en las modalidades
institucionalizadas de la educacion, sino que refieren a la formacion, es decir, al mundo de la
vida, en el cual acontecen la mayor parte de las experiencias humanas. Un aprendizaje es
significativo si permite movilizar reflexivamente y moralmente el mundo de la vida, como lo
presenta Klafki (1991) en su didactica critico-constructiva. Que el estudiante se asuma como
sujeto de aprendizaje es el movimiento necesario hacia la autonomia, pero este movimiento debe
implicar que los contenidos culturales que llegan a la escuela, generen experiencias de vida

auténticas (Paredes, 20179).

Las experiencias de aprendizaje remiten al mundo de los educandos, pues son ellos quienes
constantemente recrean y crean el mundo, y con él a si mismos, mediante relaciones dialdgicas,
criticas y creativas pluri-diversas. La clase de filosofia, por ello, no se debe centrar en la
trasmision de conocimientos de un modo sistematico y abstracto, sino que debe tener como
horizonte la existencia misma de los estudiantes, lo cual pone a gravitar la clase de filosofia, y
esta propuesta de investigacion, en una reflexion filoséfica sobre el actuar humano, invitando y
animando a tener como nucleos la experiencia, el ambiente, el dialogo y el trabajo colectivo
como un modo eminentemente emparentado con la posibilidad del pensar-obrar autbnomo y

creativo por parte de los estudiantes.

De ahi que los estudiantes no deban insertarse en las logicas de los filésofos de un modo
dogmatico, transitando caminos ya transitados, viviendo experiencias impuestas, pensando de los
modos en que se debe pensar; antes bien, se trata de generar relaciones y escenarios multiples
mediante los cuales los educandos se desplieguen en el &mbito infinito de la experiencia, de las
relaciones con el medio, donde ellos sean los artifices y aventureros de su ser pensante, actuante

y sintiente.
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6.2. Autonomia
En el célebre texto “;Qué es la ilustracion?” Immanuel Kant (2015) construy0 una propuesta en
torno a los conceptos del deber, la autonomia, la libertad y el imperativo categorico. De su
propuesta se retoma la autonomia, que encarna el espiritu ilustrado. Para el filésofo de
Konigsberg el ser humano es libre en el momento en que se da sus propias normas en virtud de la
racionalidad. Libre porque las acciones no son impulsadas por autoridades externas (Estado,
religion, profesor, instintos), sino por el uso de la razén préctica. La autonomia es la plenitud
moral de los seres humanos, en la medida en que estos se conquistan a si mismos eligiendo sus
proyectos de vida en el conjunto de una vida racional, donde el cuidado y la defensa de la

dignidad humana es el horizonte de sentido.

En el contexto educativo el desarrollo de la autonomia es un proyecto complejo porque, como
queda insinuado arriba, se trata de un esfuerzo consciente a lo largo de la vida, sin embargo,
algunas préacticas educativas promocionan una formacion auténoma o la niegan de raiz. En un
escenario de educacion tradicional, instruccional y normativo, caracterizado por los tiempos
rigidos de clases, la postura fisica, las exigencias de escucha y el silencio excesivo; hay una
dependencia del estudiante frente a una fuerza externa. La voluntad del estudiante esta
determinada por el docente y las précticas cotidianas-estructurales de la escuela, por lo tanto,

aqueél no se reconoce, o bien se reconoce, pero bajo formas de falsa consciencia.

Ahora bien, ;qué sucede con la autonomia en un ambiente virtual de aprendizaje? Hay un
supuesto extendido segun el cual la autonomia es una condicion de posibilidad para el desarrollo
de los procesos formativos que tienen lugar en los escenarios virtuales, en otras palabras, la
autonomia aparece como un hecho en dichos procesos. Tematizar este imaginario es el objetivo

de esta investigacion.



26

6.3. Ambiente virtual de aprendizaje (AVA)
La naturaleza de las experiencias en el aula fisica de clases refiere a la relacion ensefianza-
aprendizaje en un espacio Yy tiempo compartido. Un aula fisica de clases responde a la forma
clasica de entender la educacién: un proceso en el cual los estudiantes asisten a un salén
acondicionado con sillas y tablero, mientras las diferentes areas del conocimiento desfilan por
lapsos de tiempo, segln las prioridades de las politicas educativas. Estructuralmente, la vida en el
aula fisica continta anclada a formas de control y medicion de los ritmos de aprendizaje del

estudiante: él es, lo que hacen de él. En consecuencia, la autonomia no es punto de partida.

Ahora bien, ;se puede hablar de una relacion reciproca entre un ambiente virtual de
aprendizaje (AVA) y el desarrollo de la autonomia? ¢Si la respuesta es afirmativa, ello supone
que existen unas caracteristicas inherentes al ambiente virtual de aprendizaje que fomentan la

autonomia? ¢Qué es un ambiente virtual de aprendizaje?

La naturaleza de las experiencias en un ambiente virtual de aprendizaje supone caracterizar lo
propio de un ambiente de aprendizaje, es decir, en principio entendido como un espacio fisico
donde tienen lugar procesos de construccién, adquisicién y comunicacion de conocimientos entre
estudiantes y profesores, segin una metodologia de seguimiento y evaluacion, unos contenidos
(herramientas) y un objetivo general de aprendizaje, previamente trazados. Cuando se suma la
virtualidad el espacio de aprendizaje se hace inmaterial y las relaciones pedagdgicas se tejen de
forma digital. En un ambiente virtual de aprendizaje las nuevas tecnologias median en la

elaboracion cognitiva-conceptual que realiza el aprendiz.

Herrera (2006) considera que hay dos aspectos fundamentales en un ambiente virtual de
aprendizaje, a saber: el disefio instruccional y el disefio de la interfaz. EI primero refiere a la

configuracion y concrecion del acto educativo; el segundo “se refiere a la expresion visual y
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formal del ambiente virtual, es decir, las caracteristicas visuales y de navegacion” (Herrera, 2006,
p. 4). El disefio de interfaz constituye la estructura formal-funcional del ambiente virtual de
aprendizaje, mientras el disefio instruccional responde a un modelo pedagdgico, didactico y

curricular, donde se da el proceso de adquisicién de conocimientos y el desarrollo del caracter.

Un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) surge por la emergencia de la sociedad de la
informacion y la comunicacion, lo cual supone una modificacion en los roles de estudiante y
profesor. El profesor es un guia que sefiala caminos posibles, pero el estudiante es el protagonista
de su propio proceso, en la medida en que se forma en un horizonte espacio-temporal flexible: no

hay limitaciones geograficas ni horarias.

Las relaciones de ensefianza-aprendizaje que se tejen en los AVA necesita de una area u
objeto de conocimiento y de una mediacion didactica, que trace el horizonte propicio para el

desarrollo de la autonomia. Aspectos que se presentan a continuacion.

6.4. Area de Filosofia
Las reflexiones de Kant “no se aprende Filosofia, sino se aprende a filosofar” y “no se deben
ensefiar pensamientos, sino ensefiar a pensar” se han constituido en fuente de orientacion

pedagogica en las propuestas curriculares de ensefianza de la Filosofia (Kant, 1978, pp. 2-3).

En este sentido, el documento de orientaciones pedagogicas para la ensefianza y el aprendizaje
de la filosofia del ministerio de educacion nacional colombiano (2009), concibe la propuesta
formativa en filosofia no desde la transmision de conocimientos de un modo sistematico y
abstracto, sino desde un proceder inserto en los problemas mismos a los que se enfrentaron los
filosofos y a los que se enfrentan los estudiantes. Tener como horizonte los problemas

existenciales de los estudiantes y filosoficos en general, invita y &nima a la reflexion, al dialogo y
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al trabajo colectivo, como un modo eminentemente emparentado con la posibilidad del pensar

autébnomao.

Asi, dichas orientaciones proponen el curriculo de ensefianza de la filosofia basado en
problemas, cuyo sustento estd dado por los postulados “aprender a filosofar” y “ensefar a
pensar”. “El curriculo problémico busca desarrollar una actitud filosofica orientada a indagar y a
someter a permanente examen nuestras creencias, juicios, sentimientos y valoraciones” (2009). El
objetivo es estimular a los educandos para que desarrollen mejores razones y argumentos sobre
sus decisiones, pensamientos, y sentimientos; a la vez que se intenta generar en el estudiante una

actitud de sospecha y permanente examen.

El esquema de la propuesta curricular se presenta de un modo abierto y diversificado, en el
que los maestros deben seleccionar los problemas que se muevan en el horizonte historico y
cultural de los estudiantes. A partir del contexto propio y sustentado en el nlcleo del
conocimiento, de la estética y de la moral, el maestro debe buscar la formulacién de preguntas
filosoficas que conecten el mundo de la vida con la reflexion filosofica. Las competencias? -
critica, dialogica y creativa- del filosofar se prestan para desarrollarse desde los tres nucleos de
los problemas filoséficos, bajo la idea de que el ejercicio filosofico debe encontrar un correlato
en el ambito existencial de los estudiantes. De esta articulacién depende la motivacion de los

educandos en esta area.

Para terminar este apartado dedicado a los términos capitales de la investigacién, nos

concentraremos en el concepto de competencia -como fundamento normativo y metodol6gico de

! Por competencia se entiende “una actuacion integral para identificar, interpretar, argumentar y resolver
determinados problemas del contexto” (Tobdn, Pimienta et al., 2010, p.65).
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la ensefianza de la filosofia en Colombia- desde las orientaciones pedagogicas para la ensefianza

y el aprendizaje de la filosofia del ministerio de educacién nacional (2009).

6.4.1. Nucleos de problemas, competencias y preguntas filosoficas

6.4.1.1. Nucleo del conocimiento.

En la competencia critica el eje del preguntar filoséfico gira entorno a las fuentes, la certeza y los
alcances del conocimiento, en relacion con los problemas filoséficos. Asi, se pretende que los
individuos desarrollen una actitud (unos desempefios) reflexiva, critica y de examen permanente,
en el marco de los problemas filoséficos y la interaccion social; en la competencia dialdgica, las
preguntas filosoficas se mueven en la tension entre el saber cientifico y el saber popular. ¢Por qué
la confianza por el primero? Ademas, se plantea la relacion entre comunicacion y conocimiento,
y si es posible lo segundo sin lo primero. Los desempefios refieren a la discusion filosofica y a la
importancia que tiene la argumentacion contextualizada. Finalmente, en la competencia creativa
las preguntas cuestionan el papel de la razon misma y se abren a la posibilidad de concebir algo
mas alla de lo dado en la naturaleza y dado a los sentidos. Asi, es posible formular, proponer y
ofrecer nuevas interpretaciones ante los problemas filoséficos desde la experiencia misma de

cada individuo.
6.4.1.2. Nucleo de la estética.

La competencia critica se pregunta por los criterios en estética: anarquicos o normativos,
subjetivos o impuestos por algunos grupos humanos. Asi mismo, se cuestiona la expresion,
apreciacion y juicios en relacion al arte, y su estatus existencial. Los desempefios apuntan al
desarrollo y consolidacion de una actitud critica y autonoma en relacién con los puntos de vista

filosoficos, que lleven a la emancipacion. Por su parte, en la competencia dialdgica las preguntas
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giran alrededor de la peculiaridad de la obra de arte y del arte, ¢qué moviliza éste?, ;como afecta
el autor y/o el espectador la obra de arte? y ¢cdémo dar significado a ideas de autores clasicos
desde un contexto y para un contexto determinado? Los desempefios resultan de reconocer,
participar y argumentar de un modo filoséfico teniendo en cuenta la pluralidad de los
interlocutores, los contextos y la comunicacion oral y escrita de una forma clara. Finalmente, la
competencia creativa se pregunta por el arte enlazado con el sentido que pueda otorgar a los
diferentes contextos culturales. ;Qué dice y qué valor tiene el arte abstracto, conceptual, antiguo
0 contemporaneo hoy? ;Exige hoy el arte reevaluar sus fuentes e instrumentos? Los desempefios
abogan por la formulacién de nuevos problemas filosoficos, teniendo como insumo la experiencia
propia y la discusion a través de conceptos, operaciones y la profundidad de mirada en la

produccion cultural para abstraer formas estéticas.

6.4.1.3. Nucleo de la moral.

¢De ddnde viene la moral? Esta es una pregunta central, toda vez que se enfrenta a las diversas
posturas al interior de la filosofia moral. La competencia critica se extiende al cuestionamiento
por los fundamentos y limites de las normas morales que reglamentan la vida social. Es
importante explicitar la diferencia entre la moralidad, la legalidad y las costumbres de una cultura
frente a las situaciones en las que se encuentran involucrados los estudiantes. Los desemperios
tienen como foco la discusion critica, lo cual implica examinar filos6ficamente los puntos de
vista diferentes y las razones propias para ascender por la via del examen permanente, la

seleccion y la jerarquizacién, a la emancipacion.

La competencia dialégica se enmarca en intersubjetividad. Asi, se abre el dialogo entre la
pertinencia, los fundamentos y las relaciones con otros ambitos, como la politica, para determinar

las posibilidades, las necesidades y los procederes de la moral en relacion con la sociedad y la
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educacion. En tanto competencia dialdgica, los desempefios se articulan en una figura
participativa, argumentativa y critica, consciente de la pluralidad y las diferencias contextuales, y

encaminada a la discusion y valoracion filosofica vital.

Por Gltimo, en la competencia creativa las preguntas abren posibilidades para que los
individuos se piensen al interior de la sociedad y piensen la sociedad misma, cuyos problemas
politicos y econdmicos exige examinar conceptos centrales de la filosofia moral como el bien y el
mal, siempre en un contexto determinado, atento a la diversidad y con el punto de mira puesto en
la finalidad de la vida humana. Los desempefios buscan individuos capaces de pensarse y pensar
en la alteridad; pensar la realidad, que une al yo y al td, a partir de la filosofia como posibilidad

de transformacion en la que se encuentren mejores condiciones de vida para todos.

6.4.2. Unidad didactica en un AVA
Se entiende “la didactica no como la practica misma de ensefiar, sino como el sector mas o menos
bien delimitado del saber pedagdgico que se ocupa explicitamente de la ensefianza” (Vasco,
1990, p.4). El saber didactico versa sobre la esfera y la reflexion del quehacer docente, desde el
punto de vista de la ensefianza-aprendizaje que comporta la relacion maestro-estudiante y
estudiante-entorno. La didactica supone un campo de reflexion sobre los procesos de ensefianza,
que en este caso se concentran en la filosofia. La didactica debe ofrecer las cualidades de lo que
se formara en el educando, es decir, tiene como papel crear y encontrar las condiciones para que
los jovenes se acerquen al pensamiento filoséfico, en el cual se forma la actitud critica, dialdgica

y creativa.

Siguiendo a Klafki (citado por Paredes, 2017) hay cinco aspectos que deben guiar el disefio
de una unidad didactica, a saber: (1) la importancia para el presente, que implica considerar la

vida del educando, no de forma abstracta, sino en su realidad historica, en la cual los mundos
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virtuales ejercen influencia sobre el comportamiento humano. El aprendizaje en contextos

virtuales ayuda al estudiante a comprender de forma contextualizada su proceso de aprendizaje.

(2) “En el marco de la educacién se deben transmitir los conocimientos relevantes, de una
parte, para la vida actual de los nifios, y de otra parte, para su futuro” (Wulf, 2004, p. 21). La
ensefianza debe generar vinculos con el presente y, al mismo tiempo, debe preparar para un
futuro incierto. En este sentido, la formacidn que se sirve de las TIC, estructuralmente, permite
apropiarse de las légicas del conocimiento presente y futuro, desde una perspectiva critica de las

herramientas y la informacién que brindan los ambientes virtuales.

(3) El significado ejemplar del contenido, en el cual se construye un plan de aprendizaje que el
estudiante pueda estructurar reflexivamente segun su contexto individual. La filosofia, en un

AVA, permitiria la vivencia y significatividad del conocimiento en primera persona.

(4) La estructura del contenido, cuya méaxima es facilitar el proceso de apropiacion del
contenido. Los procesos virtuales de aprendizaje deben propender por la vivencia,

problematizacion y construccion significativa del conocimiento.

(5) La asequibilidad del contenido: inmiscuir al estudiante en su propio proceso formativo,
desde una relacion dialogica. La educacion virtual versa sobre situaciones y problemas que los

estudiantes puedan resolver desde sus habilidades como nativos digitales.

Una vez desarrollados los conceptos fundamentales de la investigacion, esto es: experiencias
de aprendizaje, autonomia moral, AVA y area de filosofia; es necesario referirse al marco teérico
que fundamenta la presente investigacion. En este sentido, ante la pregunta ¢qué incidencia tiene
la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje, en el area de filosofia, en el desarrollo

de la autonomia moral del estudiante, a partir de sus experiencias de aprendizaje? Se propuso
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como marco tedrico la pedagogia critica orientada a la autonomia, en clave kantiana, y

contextualizada en el conectivismo.

6.5. Pedagogia Critica y Autonomia

La pedagogia critica en sentido amplio, segin Rodriguez Rojo (1997), es una:

Ciencia que trata del desarrollo de la racionalidad humana, mediante un proceso de
analisis de la realidad educativa y de una reflexion critica sobre tal exploracién, en orden
a liberar a la persona y a la sociedad de las distorsiones que las ideologias imperantes

pueden introducir en la organizacion de las estructuras socioculturales. (p.131).

La pedagogia critica se construye a partir del analisis de la realidad existente y propone
posibilidades criticas mas humanas, donde la autonomia, la autodeterminacion y la emancipacion,

juegan un papel fundamental.

Siguiendo a Rodriguez Rojo (1997), la pedagogia critica se caracteriza por: (1) la
“autorreflexion critica”: encontrar la proyeccion propia en la participacion del medio ideologico.
El individuo debe hacerse cargo de su conocimiento, dilucidando los limites de su yo “interno” y
de su yo “externo” vinculado a la realidad existente. (2) La autorreflexion es la consciencia del
rol activo del ser humano, cuya determinacion historica no es un simple encajar en la sociedad,
sino la posibilidad de hacer “critica ideoldgica y social”, transgredir y unir lo que no esta unido.
(3) De ahi que una educacion politica aparezca como proceso de formacion anti-alienante, o por
lo menos, como desarrollo emancipatorio de la alienacion social; emancipacion que a su vez es la
apertura intersubjetiva de una construccion social (sociedad) en la historicidad. (4) Habermas con
su teoria de la accion comunicativa es aqui la linea directriz. Se trata de que, en el pleno

florecimiento de la construccién de la nueva sociedad, sea la comunicacién-interaccién la fuente
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arquitectonica que sostiene la sociedad, lejos de las redes dominantes, represivas y del miedo

entre los hombres, y cerca de una relacién libre con el nucleo civil.

Ahora bien, apelar a la pedagogia critica como orientadora de la autonomia en el contexto del
conectivismo, significa la apuesta por una moral autbnoma, en la cual las personas se preguntan
por el sentido de su accién en un mundo interconectado. Sentido que debe tener presente las
ideologias, los cddigos culturales y las practicas sociales, que determinar las légicas de los

mundos virtuales.

Una educacion significativa que busca la autonomia, desde la pedagogia critica, se funda en la
comunicacion, pues el aprendizaje se estructura en las interacciones sociales. Los procesos de
aprendizaje no son exclusivamente procesos en los que se asimila y construye para luego poner
todo el acento en la actividad I6gica-reflexiva. Las redes sociales y las practicas colectivas e
interactivas son insoslayables de dicho proceso, de ahi la importancia de una preocupacién

metodoldgica por el cdmo de la comunicacion en cada rincén de la experiencia educativa.

Asi, la pedagogia critica concibe la accion didactica como un complejo de comunicaciones
horizontales entre el maestro y los alumnos que interacttan entre si mediante enunciados
racionales y criticos desde una perspectiva constructiva de la realidad. Las cualificaciones
emancipatorias y autdnomas solo se podran dar si el método de ensefianza se lleva a las

dinamicas de los jovenes, es decir, al sentido originario de lo digital como su mundo de vida.

Pensar desde pedagogia critica en el contexto colombiano supone mirar la historia de la

educacion:

La historia de la educacion en Colombia es una sucesion de normas sobre el papel; buenas

intenciones que s6lo obedecen a los deseos de los legisladores de turno; politicas
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reformistas y sus correspondientes contrarreformas que anulaban, de tajo, los logros
alcanzados; reivindicaciones salariales, protestas, imposiciones; recetarios traidos por
misiones extranjeras, etc. que bien podria resumirse en varios intentos fallidos, los mas,

por inscribir al pais en la modernidad (Patifio, 2014, p. 7).

La comprension del proceso biografico de aprendizaje no se da al margen de las trayectorias
de los modelos de vida de cada sociedad, donde se define la situacidn social de los individuos.
Los estudiantes son producto de la disfuncionalidad de las instituciones de formacién, la
organizacion de los dispositivos de ensefianza y aprendizaje, y las concepciones que los sostienen
desde la dptica de la formacién. La educacion en Colombia no incorpora los postulados de la
pedagogia critica, en el sentido de que no es un proyecto construido para que los estudiantes se
apropien criticamente de su determinacion histérica, cuestionando lo establecido para construir
proyectos de vida no alienados. La educacion virtual, bajo los postulados de la pedagogia critica,
posibilitaria que los sujetos sean capaces de aprender a aprender, condicion de las cualificaciones

autonomas a lo largo de la vida.

6.6. El conectivismo como mediacidn entre pedagogia critica y autonomia: hacia
un proceso de biograficidad

Los profesores Alheit y Dausien presentan en el libro “curso de la vida” (2007) un proyecto de
investigacion biografica. En la investigacion biogréafica la formacién es vista por los individuos
en términos de beneficios personales. El punto de mira se dirige a una investigacién cualitativa en
educacién donde el nucleo es el individuo en sus relaciones vitales con el mundo. Con este
ambito objetual, lo cualitativo, se ha logrado ahondar y diferenciar tres grandes campos, a saber:
(2) un nivel macro, unidades sociales grandes, generalmente institucionalizadas; un nivel (2)

meso, donde son centrales los mundos de vida de los grupos y comunidades, y un nivel (3) micro,
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que se establecio en las ciencias de la educacion y en las ciencias sociales como investigacion
biografica. En esta Gltima se despliega la investigacion cualitativa de la formacion, y lo hace

desde los procesos de vida, formacion y aprendizaje (Alheit y Dausien, 2007, pp. 62-64)

El aprendizaje biografico tiene dos caras. La una refiere a la reorganizacion del sistema
educativo y a la otra, Alheit y Dausien (2007) la Ilaman una fenomenologia del aprendizaje (pp.
45-61). Esta ultima implica un cambio de paradigma caracterizado desde los tres niveles
mencionados arriba. El nivel (1) macro mira a una nueva politica en formacion y en educacion
que conjugue el capital econdmico, cultural y social. El nivel (2) meso exige la autorreflexividad
de las agencias en tanto entorno, aprendizaje complejo y productores de recursos de
conocimiento, y el nivel (3) micro piensa en las conexiones y en los procesos que los individuos
realizan frente a la modernidad tardia. En este Ultimo encajan las construcciones individuales y
colectivas de significados, y es donde se ubica la “biograficidad” del aprendizaje.

“Biograficidad” es un concepto complejo cuyas partes remiten a las dinamicas de una sociedad.

De ahi que las biografias aprehendan la relacion individuo-historia y las demandas formativas,
es decir, la biografia no se puede pensar al margen de la sociedad; la individualidad se construye
en y mediante las condiciones en que se vive: “nuestra unicidad ya est4 contextualizada” (Alheit
y Dausien, 2007, p.12). El individuo, en su construccion de identidad biogréafica, no tiene un
horizonte de sentido dado y unitario, es é1 quien debe darle unidad, es decir, “el aprendizaje

biografico es la estructura basica del proceso de formacion” (Alheit y Dausien, 2007, pp. 14-15)

El concepto de “biograficidad” de Peter Alheit y Bettina Dausien, vincula la pedagogia critica
y el conectivismo, en tanto permite comprender que la formacion acontece entre la generalidad y

la particularidad; relacién que se construye en los mundos virtuales.
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La virtualidad traza las relaciones entre la codificacion pre-mundo y la codificacion del mundo
de los estudiantes. La puesta en marcha de un AVA, en el area de filosofia para los estudiantes de
undécimo grado, busca que estos se apropien de su propia subjetividad desde el analisis de los
modos en que las escuelas presenciales se organizan conforme a la produccion cultural dentro de
relaciones de poder y, de otro lado, a partir de un examen de la practica y la participacién de los

estudiantes desde las instancias de produccion de la cultura digital como cultura vivida.

El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias de caos, redes,
complejidad y auto-organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de
ambientes difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por completo bajo
control del individuo. El aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede
residir fuera de nosotros (al interior de una organizacion o una base de datos), esta
enfocado en conectar conjuntos de informacion especializada, y las conexiones que nos
permiten aprender mas tienen mayor importancia que nuestro estado actual de

conocimiento (Siemens, 2007, p. 6).

La practica educativa desde una lectura del conectivismo, Siemens y Downes (2014), se centra
en como las fuerzas de los nodos y las redes digitales en las que se mueven los estudiantes se
objetivan en su aprendizaje y constituyen su mundo particular. La capacidad de establecer
jerarquias entre la informacion es el vehiculo a través del cual se puede identificar como la era
digital se convierte en representaciones de la vida escolar. El conectivismo en el aprendizaje trae
a la superficie todas las esferas en que la produccién de la informacion se concreta, y, en
consecuencia, se trata, para usar un lema fenomenoldégico, de ir a la informacion -en sus multiples

nodos e interconexiones- misma como forma del conocimiento actualizado.
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El conectivismo le hace frente al modo como en la vida del aula la cultural digital se decanta
por los intereses de los estudiantes. Asi, hay una apuesta por el estudiante activo y critico que
identifica el medio en el que la informacion-conocimiento es producida para evaluar, tanto por
parte de estudiantes como de docentes, las lecturas sobre la realidad y su modo de relacion con el
aprendizaje significativo. Se trata, entonces, de explicitar las estructuras del mundo digital que
interviene en el aprendizaje, para posibilitar asi un empoderamiento del sujeto. Lo medible y
estatico, del aula de clases presencial, que pretende producir una sola determinacion de la
realidad escolar, adquiere asi dinamismo en la humanidad del estudiante y el docente, puesto que
pueden transitar nodos y redes de conocimiento desde sus condiciones de objetivacion,
eliminando el carécter rigido de significado unilateral, de negacién de la contradiccion, hacia una

sintesis liberadora en un mundo donde se elige qué, cdmo y cuando aprender.

El conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce los movimientos
tectonicos en una sociedad en donde el aprendizaje ha dejado de ser una actividad interna
e individual. La forma en la cual trabajan y funcionan las personas se altera cuando se
usan nuevas herramientas. El area de la educacion ha sido lenta para reconocer el impacto
de nuevas herramientas de aprendizaje y los cambios ambientales, en la concepcién
misma de lo que significa aprender. EI conectivismo provee una mirada a las habilidades
de aprendizaje y las tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era digital

(Siemens, 2004, p. 9).

El conectivismo atraviesa la comprension humana: el modo en que cada subjetividad, en la
actualidad, habita las formas historicas, culturales y politicas. En este habitar hay una
autoproduccion del individuo que, con base en la sociedad red, encarna y llena de significado los

mundos virtuales. La importancia para efectos de la investigacion, reside en la comprension de la
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identidad del estudiante, que se mueve entre las determinaciones hegemonicas de la escuela
tradicional y las esferas del conectivismo, en las que el estudiante se reconoce como uno en la
virtualidad. Ante este escenario, el docente debe provocar la voz de cada estudiante, desde su
condicién inherente de nativo digital, puesto que “la voz docente refleja los valores, ideologias y
principios estructurantes que dan significado a las historias, culturas y subjetividades que definen
las actividades diarias de los educadores” (Giroux, 1997, p.204). La voz docente, mirada desde
esta perspectiva, margina o sirve de principio animador para el empoderamiento de los alumnos.
Los docentes tienen, dentro del conectivismo, un rol acaso inconmensurable, pues en ellos recae
la union de las cuestiones personales y sociales en torno del proyecto pedagdgico de ayudar a los

alumnos a convertirse en ciudadanos activos.

En conclusion, dado que el aprendizaje en la actualidad ha sido impactado por la tecnologia,
es decir, en los ultimos veinte afos, la tecnologia ha reorganizado la forma en la que vivimos, nos
comunicamos Yy aprendemos; entonces las necesidades de aprendizaje y las teorias que describen
los principios y procesos de aprendizaje deben reflejar los ambientes sociales subyacentes
(Siemens, 2004, p. 1). Las TIC y sus posibilidades de constitucion de mundos virtuales ha
generado un crecimiento exponencial del conocimiento; mundos virtuales que sirven como

mediacion de la accion y como lugar donde se reproduce racionalmente el mundo de la vida.

La tecnologia abre horizontes de apropiacion, formacién y transformacion tanto del individuo
como del mundo cultural. De ahi que le pedagogia critica como interlocutora constante de los
AVA posibilite “el desarrollo de la racionalidad humana, mediante un proceso de anélisis de la
realidad educativa y de una reflexion critica sobre tal exploracion, en orden a liberar a la persona
y a la sociedad de las distorsiones que las ideologias imperantes pueden introducir en la

organizacion de las estructuras socioculturales” (Rodriguez, 1997, p.131).
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La pedagogia critica, asi, permite cuestionar y criticar los dogmatismos que se interponen,
mediante las experiencias de aprendizaje, en el desarrollo humano, contribuyendo asi a una
existencia mas digna de la mano de un proceso educativo orientado a la autonomia como
posibilidad de la reelaboracion del mundo de la vida, donde se constituye el sentido del mundo
personal y social; donde se construya una biograficidad transformadora del mundo propio y de la

cultura.
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7. DISENO METODOLOGICO
La literatura especializada en metodologia de la investigacion dice que el método en
investigacion consiste en determinar el camino practico a seguir para alcanzar los objetivos y
responder a la pregunta de investigacidn segun el marco tedrico. Asi mismo, se plantea que en el
disefio se presentan las técnicas, el enfoque, los instrumentos y las estrategias para lograr los fines

propuestos en la investigacion.

Un buen disefio metodologico permite “maximizar la validez y confiabilidad de la
informacion y reducir los errores” (Henriquez y Zepeda, 2003, p. 27), es decir, ofrece una mirada
clara y objetiva sobre la informacion que se debe recoger seguin los objetivos de la investigacion
y, ademas, como organizarla para su posterior andlisis e interpretacién. En lo que sigue se
presentan dichos elementos tal y como se concibieron en la presente investigacion. En este
sentido, la presente investigacion sigue el enfoque cualitativo, puesto que este permite explicitar
las maltiples propiedades y dindmicas asociadas al aprendizaje de las personas, desde la
particularidad en que cada una construye, experimenta y evidencia el camino del aprender-
ensefar. Desde esta perspectiva, la investigacion adopta una mirada “correlacional y explicativa”
(Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, pp. 93-96). Correlacional porque se analizé la
vinculacion entre educacion virtual y presencial, para determinar las consecuencias en el
aprendizaje; explicativa porque a partir de la correlacion, se buscaron las causas que permiten u

obstaculizan la autonomia en el aprendizaje.

La investigacion cualitativa “utiliza la recoleccion y anélisis de los datos para afinar las
preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso de interpretacion”
(Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, p. 7). Asi mismo, “el método cualitativo se orienta a

profundizar casos especificos y no a generalizar. Su preocupacion no es prioritariamente medir,
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sino cualificar y describir el fendmeno social a partir de rasgos determinantes, seguin sean
percibidos por los elementos mismos que estan dentro de la situacion estudiada” (Bernal, 2010, p.
60). Con la adopcidn del enfoque cualitativo se buscé entender una situacion educativa, bajo sus
propiedades y su dindmica, para luego conceptualizar sobre esa realidad educativa, con base en la

informacion obtenida de la poblacion o las personas estudiadas (Bernal, 2010, p. 60).

El caracter cualitativo de esta investigacion sienta sus bases en la préctica pedagdgica
reflexiva del docente, cuyo ser y hacer debe satisfacer las necesidades formativas de los
estudiantes, desde una perspectiva trasformadora que toma la realidad en el aula como problema

de anélisis y comprension.

7.1. Tipo de Estudio
El tipo de estudio es accion-participacion (IAP). La investigacion accion-participacion, explica
Cifuentes (2011), entrelaza accion y conocimiento, en la medida en que “el conocimiento valido
se genera en la accion” (p. 38). Asi mismo, motiva la comprension de las précticas sociales en su
contexto y bajo sus dinamicas explicativas propias. La investigacion accion-participacion
entiende las técnicas de investigacion como herramientas y no como fines. Este proyecto indagd
sobre las relaciones de ensefianza-aprendizaje llevadas a cabo en ambientes de aprendizaje reales,
que los profesores de la presente investigacion dirigen. Por lo tanto, la praxis de los docentes en

el area de filosofia se convirtio en objeto de investigacion.

Angel define la IAP como “un modelo investigativo dentro del paradigma cualitativo que
observa y estudia, reflexiva y participante una situacion social para mejorarla” (2000, p. 23). En
tanto el tema central del estudio es la autonomia moral como impulso del aprendizaje, los sujetos
investigados se deben comprender en su peculiaridad. Asi, la IAP permite la restitucién de

sentido y significado de las formas en que una comunidad habita su mundo, permitiendo asi,
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identificar desde las vivencias de los estudiantes, qué estrategias posibilitan un aprendizaje
significativo y cudles no, qué influencia tiene el ambiente donde se aprende, cual es la fuente de

la motivacion o la ausencia de la misma en el proceso de aprendizaje, etc.

En este sentido, lo cualitativo se sirve de la accion-participacion, donde el estudiante toma el
rol protagonico, en tanto artifice del conocimiento de las cosas, de los demas y de si mismo;
conocimiento que se moviliza mediante el uso critico de las TIC en un espacio virtual, lo cual, en

la sociedad red, es condicion del aprendizaje significativo.

7.2. Poblacion y Muestra
La poblacion es el “conjunto finito o infinito de personas u objetos que presentan caracteristicas
comunes que es objeto de estudio y se desea obtener informacion” (Sanchez, 2017, p.37);
mientras la muestra se entiende como la “parte, no toda, de la poblacion a estudiar que sirve para
representarla. Las conclusiones que se obtengan de dicha muestra solo podran referirse a la
poblacion en referencia” (Sanchez, 2017, p.37). El tamafio de la muestra depende de lo

homogénea o heterogénea que sea la poblacion.

En consecuencia, el proceso de investigacion en la Institucion Educativa Fontiduefio Jaime
Arango Rojas del municipio de Bello se dio a partir del muestreo no probabilistico intencional,
cuya muestra se tomé de un grupo de estudiantes interesados en participar con los siguientes
criterios: estudiantes de undécimo grado, estudiantes de ambos géneros, estudiantes con
dispositivos electrénicos (computador, celular, tablet), estudiantes con acceso a internet,

estudiantes con habilidades béasicas para el manejo de las TIC.

En este sentido, la investigacion tuvo como elementos los estudiantes de grado undécimo, de

sexo femenino y masculino. La edad de la poblacién oscila entre los 16 afios y los 18 afios de
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edad. La institucion educativa Fontiduefio Jaime Arango Rojas cuenta con 3 undécimos que en
total suman aproximadamente 110 estudiantes. De esta poblacion, participaron 27 estudiantes (9
por cada undécimo). Dado que todos los grupos por grado son homogéneos, en el sentido de
edad, sexo, cantidad, acceso a internet, uso de computador y/o celular; podemos afirmar que la

muestra ofrece informacidn suficiente para la recoleccién y el analisis de los datos

7.3. Fuentes de informacion primaria y secundaria

Las fuentes de informacién primaria hacen referencia a los principales elementos de la
investigacion, es decir, a la poblacién; mientras las fuentes secundarias estan constituidas por los
expertos tedricos estudiados. Las fuentes primarias de informacion fueron los estudiantes de
undécimo grado en el &rea de filosofia. La fuente primaria ofrece la informacion sin alteraciones,
interpretaciones, ni explicaciones de terceros: es la obra del autor en “carne y hueso”. Por esta
razon, como informacion primaria tenemos a los estudiantes que conforman la muestra, dado que
son ellos quienes sirven de fuente para la investigacion, al tiempo que para ellos se debe la

investigacion.

Como fuente de informacidn secundaria estan los expertos resefiados en el marco referencial.
Asi, desde Rodriguez rojo, quien se enmarca en la pedagogia y la didactica critica, pasando por
Kant, con su proyecto de una comprensién del ser humano tanto en términos cognoscitivos como
morales; Alheit y Dausien, quienes plantean con rigor la investigacion en narrativas biograficas, y
Giroux, quien advierte que los sistemas educativos son aparatos ideoldgicos, cuyo objetivo es la
dominacién colectiva e individual bajo la introyeccion de formas de falsa consciencia. Estos
autores, en conjunto, permitieron comprender el fenémeno educativo en un dialogo con el

conectivismo, lo cual, asociado a las fuentes primarias, permitié fundamentar la relacion entre la
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naturaleza de las experiencias en un aula fisica y en un AVA, en términos los factores que

favorecen la autonomia moral en el aprendizaje.

7.4. Técnicas e Instrumentos
Como el enfoque de la investigacion es cualitativo, con una metodologia accion-participacion,
se utilizaron las siguientes técnicas: encuesta (abierta), taller evocativo y entrevista. Los tres
instrumentos, en conjunto, permitieron “medir” el papel real de un AVA en el desarrollo de la
autonomia; la palabra medir esta entre comillas porque resulta insuficiente cualquier herramienta
que se proclame como éptima para medir un ethos que, en su esencia, hace critica constante de

toda forma de conocer, hacer y sentir que estandarice.

Los instrumentos de recoleccion de informacion que vienen a continuacién se deben entender
bajo una mirada mas amplia, a saber, la observacion en el aula de clases. Como bien sefiala
Hernandez et al. (2014, p. 398), el principal instrumento de recoleccion de datos en una
investigacion cualitativa es el propio investigador. Por esta razon, la observacién intencionada y
estructurada por parte del profesor-investigador, permitié identificar, en la vida del aula, aquellas
condiciones materiales y psicolégicas que no permiten un aprendizaje tendiente al desarrollo de

la autonomia o que, por el contrario, la incentivan.

El primer objetivo especifico es: “identificar la naturaleza de las experiencias de los
estudiantes de undécimo grado, que tienen lugar en el aula fisica de clase, en el area de
filosofia.”. Como instrumento de recoleccion de informacion para este objetivo, se realizo una
encuesta con preguntas abiertas, ver anexo C. Las categorias aprioristicas que emergieron fueron:
(1) limitacién de la espacialidad, (2) limitacion de la temporalidad, (3) magistralidad del docente,

(4) negatividad del ambiente de aprendizaje y (5) positividad de la socializacion.
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El segundo objetivo especifico consistid en “reconocer la naturaleza de las experiencias de los
estudiantes de undécimo grado, que tienen lugar mediante la implementacion de un ambiente
virtual de aprendizaje, en el area de filosofia”. Como instrumento de recoleccion de informacion
para este objetivo se propuso un taller de evocacion, ver anexo D. Las categorias aprioristicas
correspondientes fueron: (1) carencia del encuentro fisico, (2) laxitud en la normatividad, (3)
flexibilidad del tiempo y el espacio, (4) aprendizaje mediante TIC y (5) desarrollo de la

autonomia.

Finalmente, el objetivo especifico nimero tres es: “examinar la incidencia real de un AVA en
el desarrollo de la autonomia moral del estudiante”. Como instrumento de recoleccion de
informacion para este objetivo, se aplicd una entrevista semiestructurada, ver anexo E. Las
categorias aprioristicas correspondientes fueron: (1) desarrollo de la autonomia, (2) educacion

mixta y (3) socializacion negativa.
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8. RESULTADOS Y DISCUCION
El proceso metodoldgico seguido en la presente investigacion se construyo en tres momentos,
a saber: (1) el disefio de la investigacion, (2) la focalizacion, la recoleccion de la informacion, el

registro y la sistematizacion, y (3) el analisis y la presentacion de los resultados.

El primer paso, en el analisis de los resultados, consistid en revisar la informacion
sistematizada mediante la encuesta, el taller de evocacion y la entrevista realizadas, con el
proposito de generar categorias de analisis, a partir de las cuales, se pudiera iniciar el proceso de

triangulacion.

Las categorias de analisis posibilitaron reunir la informacion obtenida luego de la aplicacion
de los instrumentos de investigacion, a saber: la encuesta para el objetivo uno, el taller de

evocacion para el objetivo dos y, finalmente, la entrevista para el objetivo tres.

En el desarrollo de la investigacion se informo a los estudiantes de grado undécimo de la
Institucion Educativa Fontiduefio Jaime Arango Rojas del municipio de Bello, sobre los
propositos del estudio. En esta fase se consolido la muestra objeto de andlisis, la cual se
conformo con 27 unidades -9 estudiantes por cada undécimo-. Como sefiala Hernandez et al.
(2014) en la investigacion cualitativa el tamafio de la muestra no es determinante, puesto que con
ella no se busca una generalizacion de los resultados. Sin embargo, en un estudio de “teoria
fundamentada, entrevistas o personas bajo observacion, se recomienda una muestra de 20 a 30

personas” (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, p. 385).

La seleccion de la muestra obedecié a su pertinencia para comprender el ambiente y el

problema de investigacion. Las unidades de la muestra comparten rasgos y/o caracteristicas con
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la poblacion, por lo cual es posible, mediante aquella, resaltar situaciones, procesos o episodios

de un grupo social (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, p. 386).

Mediante una encuesta con preguntas abiertas se recolect6 informacién para el objetivo
especifico uno. La encuesta se conform6 con 11 preguntas, las cuales que se aplicaron, de forma
presencial y virtual, a las 27 unidades de la muestra. Dado el volumen de las preguntas y el
numero de la muestra, se seleccionaron aleatoriamente 3 de las preguntas con sus respectivas
respuestas, para efectos del andlisis e interpretacion de los datos. La informacién se codificd y
categoriz6 mediante el software Atlas TI (séptima edicidn). Se establecieron cinco categorias
aprioristicas que permitieran generar la triangulacion de los analisis: (1) limitacién de la
espacialidad, (2) limitacion de la temporalidad, (3) magistralidad del docente, (4) negatividad del

ambiente de aprendizaje y (5) positividad de la socializacion.

A partir del taller de evocacion se recolectd informacion para el objetivo especifico dos. El
taller de evocacidn cont6 con 9 preguntas y la informacion se obtuvo mediante respuestas escritas
de los participantes, asi como a partir de las TIC. La informacién se codificé y categorizd
mediante el software Atlas TI (séptima edicién). De las 9 preguntas se seleccionaron
aleatoriamente 2 de ellas, para efectos del analisis e interpretacion de los datos. Las categorias
que se obtuvieron de forma aprioristica fueron las siguientes: (1) carencia del encuentro fisico,
(2) laxitud en la normatividad, (3) flexibilidad del tiempo y el espacio, (4) aprendizaje mediante

TIC y (5) desarrollo de la autonomia.

Finalmente, se analizd, mediante una entrevista semiestructurada, la informacion
correspondiente al tercer objetivo especifico. La entrevista semiestructurada se construy6 con 9
preguntas, y tuvo lugar tanto presencial como virtualmente; se transcribieron una por una las

respuestas y, posteriormente, se codifico y categorizé mediante Atlas TI. De las 9 preguntas se
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seleccionaron aleatoriamente 2 de ellas, para efectos del andlisis e interpretacion de los datos.
Para el analisis se propusieron cuatro categorias aprioristicas, a saber: (1) desarrollo de la

autonomia, (2) educacion mixta y (3) socializacion negativa.

Para el analisis de los resultados se tuvieron presentes los objetivos especificos, discriminados
segun los instrumentos de recoleccion de informacion y las categorias asociadas, como quedd
indicado en el apartado de técnicas e instrumentos. Segun el diccionario de la Lengua Espafiola,
la palabra categoria se puede definir como “cada una de las clases o divisiones establecidas al
clasificar algo” (2014, p. 1612). Dicha clasificacion obedece a unos criterios particulares, en este
caso, las categorias obtenidas se basan en las ideas centrales de los objetivos especificos como
medios para alcanzar el objetivo general y responder, asi, a la pregunta de investigacion. Las
categorias se construyeron de forma a priori, es de decir, analiticamente y no como producto del

trabajo de campo en términos de la experimentacion.

A continuacion, se presentan cada uno de los objetivos especificos con sus categorias
correspondientes. El andlisis de los resultados se construyé a partir de una lectura de la
informacion desde las categorias aprioristicas. Asi mismo, de la organizacién, agrupacién y
clasificacion de los datos obtenidos, se construyo el sistema categorial presente, que constituye la

base de la interpretacion de los resultados.
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Figura N°1. Esquema categorial para el objetivo especifico 1.
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Nota. En esta figura se representan la categoria central y las subcategorias del objetivo especifico

1.



Figura N°2. Esquema categorial para el objetivo especifico 2.
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Nota. En esta figura se representan la categoria central y las subcategorias del objetivo

especifico 2.



Figura N°3. Esquema categorial para el objetivo especifico 3.
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Nota. En esta figura se representan la categoria central y las subcategorias del objetivo

especifico 3.
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8.1. NATURALEZA DE LAS EXPERIENCIAS EN EL AULA FiSICA
Segun el diccionario de la Lengua Espafiola, la naturaleza se puede definir como la “virtud,
calidad o propiedad de las cosas” (2014, p. 5071). Asi, se trata de identificar las propiedades
distintivas de las experiencias de los estudiantes de grado undécimo, que tienen lugar en el aula
fisica de clase en el area de filosofia. El concepto experiencias, segun el diccionario de la Lengua
Espafiola, remite al “conocimiento de la vida adquirido por las circunstancias o situaciones
vividas” (2014, p. 3341); hay un énfasis, pues, en las vivencias que, en este caso, tienen lugar en

el aula fisica de clases.

Guzman y Saucedo (2015), caracterizan las experiencias-vivencias, por su naturaleza
cambiante, sin embargo, hay dos elementos que permanecen, a saber: el sujeto de las experiencias
y el tiempo-espacio en el que estas se construyen, transforman y modifican. En este sentido, el
objetivo especifico uno consistio en la descripcion de las experiencias que tienen los estudiantes
(sujeto) en el aula fisica de clase (tiempo-espacio). Con dicha descripcion se busco extraer los
principios que desde la perspectiva de los estudiantes determinan la vida en el aula. En lo que
sigue se explicitan los elementos constitutivos de las experiencias en el aula fisica a partir de los
testimonios de los estudiantes (muestra) en relacion con la teoria. Lo novedoso en la
investigacion, a partir del primer objetivo especifico, consistié en la e