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Resumen

El presente articulo tiene como objetivo abordar temas relacionados con el aprendizaje de
las operaciones basicas aritméticas para estudiantes de primaria, por lo que se hace un recuento de
recursos didacticos tedricos que ayuden a desarrollar las habilidades l6gicas-matematicas. Para
lograr esto se realizd una revision bibliografica con el propdésito de definir los estandares basicos
de competencias cognitivas, socio-afectivas y comunicativas teniendo en cuenta la funcion del
docente al momento de ensefiar, lineamientos curriculares y la presentacion de estrategias
pedagdgicas para mejorar la comprension del contenido, asi como los procedimientos
algoritmicos. El articulo se enmarca en la teoria del aprendizaje significativo y la teoria de las
inteligencias mdaltiples, las cuales pueden ser determinantes para definir los métodos y recursos
educativos para la ensefianza de las matematicas, entre los que se proponen el uso de las TIC y el
juego como elemento pedagdgico.
Palabras clave: operaciones aritméticas, ensefianza, matematicas competencias, estrategias

pedagdgicas, recurso didactico.
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Abstract

This article aims to address issues related to the learning of basic arithmetic operations for
primary school students, for which a recount of theoretical didactic resources that help develop
logical-mathematical skills is made. To achieve this, a bibliographical review was carried out with
the purpose of defining the basic standards of cognitive, socio-affective and communicative
competences, taking into account the role of the teacher at the time of teaching, curricular
guidelines and the presentation of pedagogical strategies to improve the understanding of the
content as well as algorithmic procedures. The article is framed in the theory of meaningful
learning and the theory of multiple intelligences, which can be decisive in defining educational
methods and resources for teaching mathematics, among which the use of ICT and games are
proposed. as a pedagogical element.
Keywords: Arithmetic operations, teaching, mathematical skills, pedagogical strategies, didactic

resource.



Introduccion

En la etapa de educacion primaria, el desarrollo de las habilidades 16gico-matematicas es
muy importante porque les permitiré a los estudiantes ejecutar diferentes retos de aprendizaje con
mayor éxito, sobre todo cuando se encuentren en grados mas avanzados; por esta razén, la presente
investigacion profundiza sobre la comprension durante procesos educativos, con lo que también
se podran mejorar las habilidades, capacidades y competencias de los nifios cuando estan
desarrollando las operaciones bésicas aritméticas: la adicion, la sustraccion, la multiplicacion, y
la division.

Como su nombre lo indica hablar de la suma es hablar de adicion, de afiadirle uno o0 méas
nimeros a otros con la intencion de que formen uno solo como resultado final; la resta nos habla
de sustraerle o quitarle una cantidad a algo que ya tenemos para saber cuanto nos ha quedado con
cuanto contamos después de sustraerle; si nos referimos a la multiplicacion nos estamos enfocando
en un ndmero que sumado ciertas veces por si mismo me dé como resultado un nimero y por
altimo, irnos hacia la division es buscar o saber cuantas veces cabe o0 esta contenido un numero
dentro de otro.

La importancia de este articulo radica en la recopilacion de informacion sobre teorias,
métodos y recursos que aporten al avance o innovacion en el &rea de las matematicas, no solo para
la resolucion de problemas, sino también para que los alumnos entiendan el paso a paso de una
operacion aritmética, cudl es su fundamento y cémo aplicar lo aprendido en la vida cotidiana.
Desarrollo

Las orientaciones que ofrece el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), intentan crear
un acercamiento entre los estudiantes y lo que deben lograr en cada etapa de su proceso de
aprendizaje, ya que a lo largo del tiempo la forma de ver la ensefianza, asi como la manera de
concebir los aprendizajes y las formas de aprender de los estudiantes, ha cambiado; es decir, tiene
que acomodarse a la velocidad que viven los estudiantes ahora pero, ademas, debe hacerlos
reflexionar sobre los aprendizajes adquiridos.

Los docentes usan como referentes los diferentes documentos suministrados por el MEN,
entre los cuales se encuentran los Lineamientos Curriculares para Matematicas, los Estandares
Bésicos de Competencias en Matematicas y los Derechos Bésicos de Aprendizaje, que al ser
aplicados permiten una estandarizacién de los procesos de aprendizaje y el establecimiento de



modelos curriculares que propicien el desarrollo de competencias independientemente del
contexto en donde se encuentre el estudiante.
Competencias

Para comprender y tener un acercamiento al concepto de estandares basicos de
competencias, se hace necesario iniciar por la definicion de competencia. A lo largo de la historia
se ha hablado de competencias en diferentes ambitos, para el Ministerio de Educacion Nacional,
(2004) las competencias son un:

Conjunto de conocimientos, actitudes, disposiciones y habilidades (cognitivas, socio-

afectivas y comunicativas), relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible y con

sentido de una actividad en contextos relativamente nuevos y retadores. Por lo tanto, la

competencia implica conocer, ser y saber hacer (p. 12).

Desde el aspecto social, Chaux (2004) define que los conocimientos y las habilidades

cognitivas, emocionales y comunicativas hacen posible que las personas participen en la

construccion de una sociedad democrética, pacifica e incluyente.

Para Frade (2019) la competencia es un conjunto de conocimientos que, al ser utilizados
mediante habilidades de pensamiento en distintas situaciones, genera diferentes destrezas en la
resolucién de los problemas de la vida y su transformacion.

A pesar de las diferentes definiciones segun el contexto, es de rescatar que existe una
relacion implicita entre ellas, sin embargo, en este caso la que toma mayor relevancia es la emitida
por el MEN, debido a la naturaleza de este escrito. Retomando la definicion de competencia, se
puede analizar cdbmo las directrices del sector educativo son claras y homogéneas para todos, lo
cual podria verse como una forma de estrechar las brechas a nivel de formacion y conocimientos
que existen entre una region y otra a nivel nacional.

Estandares Basicos de Competencias

En Colombia la educacion estd concebida como un Derecho Fundamental, y el estado ha
buscado no solo garantizar la educacion basica, sino también ofrecer a los estudiantes la misma
posibilidad desde los criterios publicos. Para ello, crea los Estandares de Basicos de Competencias,
donde estan definidos como criterios que permiten establecer los niveles basicos de calidad de la
educacién a los que tienen derecho los nifios y las nifias de todas las regiones del pais, y en todas
las areas que integran el conocimiento escolar (MEN, 2004).



En consonancia con lo anterior, y con el fin de mejorar la calidad de la educacién mediante
la aplicacion de los Estandares de Competencias Basicas, se hace necesario estudiar el término
“comprender”, ya que esto aportara al desarrollo del estudiante durante su proceso de aprendizaje.
¢ Qué es Comprender?

El término ‘comprender’ esta latente en el proceso de ensefianza-aprendizaje e incluso se
deduce que para que se dé, es necesario pasar por el proceso de comprension. Sin embargo, parece
ser mas complejo de lo que se cree. Segun Perkins y Blythe (2005) comprender es “poder realizar
una gama de actividades que requieren pensamiento en cuanto a un tema, por ejemplo, explicarlo,
encontrar evidenciay ejemplos, generalizarlo, aplicarlo, presentar analogias y representarlo de una
manera nueva” (p. 2). La definicion que los autores aportan del comprender infiere el grado de
complejidad de la expresion, lo cual va mas alla o bien podria estar intimamente relacionado con
la competencia.

Por otra parte, Perkins (1999) define comprender como la habilidad de pensar y actuar con
flexibilidad a partir de lo que uno sabe. En este sentido, el acto de comprender esta alejado de la
educacion tradicional ya que no establece su proposito en aprender hechos si no comprenderlos.

Segun Sigmund (2002) para que se de el proceso de comprensén se deben vincular varios
actores, sefiala que:

Es un proceso de creacion mental por el que, partiendo de ciertos datos aportados por un

emisor, el receptor crea una imagen del mensaje que se le quiere transmitir. Para ello es

necesario dar un significado a los datos que recibimos. Cuando utilizamos el término

"datos" nos estamos refiriendo a cualquier informacion que pueda ser utilizada para llegar

a comprender un mensaje. Los datos pueden ser de diferente tipo: palabras, conceptos,

relaciones, implicaciones, formatos, estructuras, pueden ser linguisticos, culturales,

sociales (p. 12).

De acuerdo con Sigmund la comprensién es como un proceso donde se elabora el
significado por medio de aprender las ideas mas importantes (Rojas, 2009).

Desde el concepto de competencia y comprension se da relevancia a la forma en como el
estudiante llega a comprender y aprender las operaciones basicas aritméticas, es decir, a través del
proceso de comprender-aplicar-comprender, lo que significa construir el conocimiento partiendo

de su comprension y poder llevar ese aprendizaje a la practica, o bien, podria llamarse a un



contexto proximo, donde a partir de este proceso de comprension y aplicacion, el estudiante podra
generar nuevos saberes de los cuales tendra una mejor comprension.
Funcion del Docente en la Ensefianza de las Matematicas

Los docentes de matematicas son clave porgue tienen incidencia directa en algunas de las
dificultades que se presentan en el area, puesto que de ellos depende el mejoramiento de la calidad
del aprendizaje de las matematicas Muchas investigaciones han demostrado que los docentes de
matematicas tienen cierta dificultad para visualizar la ensefianza de ésta area desde otro punto de
vista diferente al método tradicional, comprender la forma en como aprende el estudiante; este
factor se convierte en relevante a la hora de procurar un aprendizaje comprensivo y que tenga
como proposito el desarrollo de competencias.

Desde el MEN se hace referencia a la importancia de emplear estrategias para propiciar el
desarrollo de las competencias o dicho de otra forma: “las competencias matematicas no se
alcanzan por generacién espontanea, sino que requieren de ambientes de aprendizaje enriquecidos
por situaciones problema significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a niveles de
competencia mas y mas complejos” (p. 4). Aqui es donde no solo se vislumbra la funcion
pedagodgica que tiene el docente en el area de matematicas, sino tambien la capacidad de orientar
un saber especifico; asimismo, debe motivar, facilitar, promover el interés y propiciar la
comprension del estudiante, diferenciando lo conceptual de lo procedimental.

En palabras de Shulman (1986) el docente debe tener los conocimientos para la ensefianza,
los cuales hacen parte del Conocimiento Didactico del Contenido (CDC), definido como:

La mezcla entre materia y pedagogia por la que se llega a una comprensién de cémo

determinados temas y problemas se organizan, se representan y se adaptan a los diversos

intereses y capacidades de los alumnos, y se exponen para su ensefianza. El conocimiento
didactico de la materia es la categoria que con mayor probabilidad permite distinguir entre

la comprensidn del especialista en un area del saber y la comprension del pedagogo (p. 8).

El Conocimiento Didactico del Contenido toma relevancia en el proceso de ensefianza

aprendizaje desde diferentes puntos, en este caso Shulman (1986, p. 8).

Ademas, menciona siete categorias en las cuales recopila los conocimientos minimos que
debe tener el docente:

1. Conocimiento de la materia impartida.

2. Conocimientos pedagogicos generales.



Conocimientos del curriculum.
Conocimiento Didactico del Contenido.
Conocimiento de los educandos y sus caracteristicas.

Conocimiento de los contextos educacionales.

N oo g &~ w

Conocimiento de los objetivos, las finalidades y los valores educacionales.
Shulman (1986)

A lo largo de los tiempos la educacién ha estado permeada por otras ciencias y disciplinas,
lo cual se ha convertido en tema de discusion para los pedagogos, ya que el proceso de ensefianza-
aprendizaje requiere mas que tener un saber especifico. El acto de ensefiar es todo un conjunto de
factores que convergen en un contexto, con diferentes actores en los cuales prima la
heterogeneidad, sin mencionar las directrices formales que regulan dicho proceso.

En palabras de Shulman (1986) “va mas alla del conocimiento de la materia especifica per
se para la dimension de conocimiento de la materia especifica para la ensenanza”. El CDC marca
una notoria diferencia entre un matematico y un profesor de matematicas. El docente juega un
papel imperante en el aprendizaje del estudiante y es el Conocimiento Didactico del Contenido lo
que permite que éste logre comprender y desarrollar sus competencias, el docente debe ser
recursivo y tener en cuenta diferentes “forrmas de expresar, exponer, escenificar o representar
ideas de otra manera, de suerte que los que no saben puedan llegar a saber, los que no entienden
puedan comprender y discernir , y los inexpertos puedan convertirse en expertos” (Shulman, 1986,
p. 9).

Otro punto importante es el conocimiento de la didactica especifica, definido por Shulman
(1986) como “las formas mas ttiles de representacion de estas ideas, las analogias, ilustraciones,
elemplos, explicaciones y demostraciones mas poderosas, en una palabra, las formas de
representacion y formulacion de la materia que hacen a ésta comprensible a otros” (p. 9). Esto
quiere que el docente no solo debe saber lo que ensefiara, también debe tener en cuenta a sus
estudiantes; el cdmo aprenden, buscar la forma de darse entender, usar diferentes estrategias
didacticas, tener claridad en qué ensefiar, como ensefiar y para qué, ademas de la claridad y
aplicabilidad de lo que ensefia.

Lo anterior implica un docente cualificado, con formacion no solo en un saber especifico,
también en pedagogia y didactica, lo cual le permita articular su saber con las herramientas, el

contexto y los estudiantes para alcanzar el objetivo educacional.



Teoria del Aprendizaje Significativo

Esta teoria considera que el aprendizaje es completo cuando el estudiante comprende el
proceso que lo lleva a los resultados obtenidos en clase, asi como también crear una conexion entre
los conocimientos previos y los nuevos. El docente tiene como fin suministrar una ensefianza
donde se expongan de manera organizada los contenidos, reconociendo los conceptos que los
alumnos manejan. Esto permitira establecer estrategias para que la experiencia sea mas
significativa, hasta tal punto que sean ellos mismos los que presenten modificaciones (Benavides
y Reyes, 2021).

Segun la teoria de David Ausubel existen tres tipos:

e Aprendizaje de representaciones: considerado el mas basico, ya que los demas
dependen de él. Se trata de atribuirle significados a ciertos simbolos, de tal forma que
puedan crearse referentes de cosas, hechos o conceptos.

e Aprendizaje de conceptos: se crea una relacion entre los conceptos y aquellos
eventos, objetos y situaciones que poseen caracteristicas que permite construir criterios
comunes, hasta designarles un simbolo o signos, es decir, un aprendizaje de
representaciones.

e Aprendizaje de proposiciones: se trata de percibir el significado de las palabras, ideas

0 conceptos cuando estan presentes en forma de proposiciones, o cuando debe
relacionar lo aprendido anteriormente, con la informacion actual (Benavides y Reyes,
2021).

El aprendizaje significativo es un modelo educativo basado en el descubrimiento, es decir,
que la recepcion de conocimiento, tanto en el colegio como fuera de él, es muy importante. Es por
esto que se considera integral, pues permite adquirir, procesar y retener datos evaluando las
condiciones en las que se perciben, ya que esto determina la efectividad o eficacia de la educacion,
el desarrollo individual y social de los estudiantes, y la estimulacion de habilidades cognitivas; de
tal forma que el aprendizaje verbal y simbdlico se conecte entre si. De este modo, seria mas facil
construir esquemas de asimilacion desde el conocimiento previo, ya que la informacion nueva se
trata mas de una incorporacion a la memoria a largo plazo (Rodriguez, 2011).

En la ensefianza de la matemaética, la aplicacion de la teoria del aprendizaje significativo
no ha sido satisfactoria por el desconocimiento de métodos, recursos, estrategias y técnicas;

responsabilidad que recae sobre los docentes, quienes no dedican tiempo a la investigacion e



innovacion de la ensefianza. Lo anterior dificulta la resolucion de problemas que los alumnos se
encuentran en el dia a dia (Perlaza y Vimos, 2013).
Teorias de las Inteligencias Multiples

Consiste en utilizar todas las capacidades humanas encontradas en diversas culturas. La
propuesta de Howard Gardner busca reconocer el valor de las habilidades y conocimientos de
expertos en todas las areas, ya que de alli viene la inteligencia del ser humano, puesto que cuando
se ejecutan actividades que tienen que ver con ellas, se da el ejercicio pleno de la cognicion. Cada
capacidad contiene un sistema, un conjunto de reglas y procedimientos que reafirma la idea de que
el mundo podria conocerse de ocho formas diferentes: corporal, musical, 16gico-matematica,
linguistica, espacial interpersonal e intrapersonal (Benavides y Reyes, 2021).

Metodos y Recursos Educativos para la Ensefianza de las Matematicas

En el aula de matematicas se cuenta con todo tipo de recursos didacticos, entre los cuales
se puede mencionar a las TIC y los juegos. El primero de ellos cobra importancia porque la era
digital estd en su apogeo, y la educacion ha creado una relacion estrecha con la tecnologia. Para
complementar esta union se recalca la necesidad de tener en consideracion los intereses de los
alumnos, ya que esto afectard positivamente la motivacion durante el proceso de aprendizaje
(Baleani et al., 2013). La implementacién de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion
en el entorno pedagdgico le otorga més dinamismo al “comprender”.

Por otro lado, el juego puede considerarse un medio para recepcionar informacién del
exterior y demostrar lo que se estd aprendiendo, es decir, que el aprendizaje busca descubrir y
comprender la realidad, adaptandose al medio. Se recomiendan diferentes tipos y situaciones, la
dinamica debe ser esponténea, desarrollarse de forma individual o colectiva, ya sea en la clase o
el patio. Tiene como finalidad fomentar el aprendizaje, no como una obligacion impuesta por un
adulto (docente), sino como una respuesta a las necesidades de la colectividad, que de forma
paralela ofrece experiencias ludicas a los estudiantes (Gutiérrez y Pérez, 2012).

Procedimientos Algoritmicos

La definicion de algoritmo se concret6 a finales del siglo XIX, ya que antes de eso se
consideraba una secuencia de instrucciones basicas para llevar a cabo un proceso. Para
complementar esto se explic que se trataba de resolver un problema a través de un procedimiento

mecénico o légico (Pérez, 2005).



Entre sus principales caracteristicas se pueden mencionar: que es finito porque siempre
tiene una solucion; ordenado, ya que contiene una secuencia, pasos o fases que deben seguirse, y
es preciso, puesto que es exacto y claro, no da lugar a distintas interpretaciones, solo a una
(Institucién Universitaria Itsa, 2019).

Hablar de procedimientos algoritmicos conlleva a preguntarse si la forma de ensefianza de
las operaciones basicas de las matematicas responden a la manera como las pruebas estandarizadas
evaltan a los estudiantes o si se encuentran en sintonias diferentes.

Para el contexto educativo colombiano, los resultados generalizados de las pruebas
estandarizadas, no son los mas satisfactorios; situacion que conlleva a reflexionar sobre el gjercicio
docente y la forma cémo los estudiantes perciben el conocimiento, llevar al estudiante a dominar
principalmente las operaciones basicas seria una herramienta para comprender e identificar la
posible solucion al problema planteado o como lo dice Polya (1887) en su libro Mathematical
Discovery.

En dicho texto se explica que se debe buscar conscientemente una accion apropiada para
el logro de un objetivo claramente concebido pero no alcanzable de forma inmediata. Ademas,
afirma que “en los ejercicios se puede decidir con rapidez si se saben resolver o no; se trata de
aplicar un algoritmo, que pueden conocer o ignorar, y una vez localizado, se aplica y basta” (p. 20

Por otra parte, cuando un estudiante resuelve una operacion matematica y aplica el
algoritmo correcto, obtiene la solucion correcta. A partir de este resultado, surgen los siguientes
interrogantes: ¢cual seria el algoritmo que aplicaria el estudiante si la solucién al planteamiento es
errdnea? ¢Ese procedimiento algoritmico que realiza es por falta de Conocimiento Did&ctico del
Contenido?

Es asi como el docente esta Ilamado no solo a analizar la pertinencia de su labor, sino las
capacidades y el aprendizaje sus estudiantes. Igualmente, es invitado desde su ética profesional a
desarrollar las competencias acordes a la etapa de desarrollo que vive el estudiante y, en el caso
de las matematicas, fortalecer los diferentes pensamientos.

Fortalecer los diferentes pensamientos matematicos no es algo ajeno al deber como docente
de matematicas; el Ministerio de Educacion Nacional en los Estandares Basicos de Competencias
en Matematicas, de forma explicita asi lo establece:

Los Lineamientos Curriculares de Matematicas plantean el desarrollo de los procesos

curriculares y la organizacién de actividades centradas en la comprension del uso y de los



significados de los numeros y de la numeracion; la comprensién del sentido y significado

de las operaciones y de las relaciones entre nimeros, y el desarrollo de diferentes técnicas

de célculo y estimacion (p. 13).

En el mismo texto se encuentran los cinco procesos generales de la actividad matematica,
uno de ellos es la formulacidn, comparacion y ejercitacion de procedimientos, el cual se explica
asi:

Este proceso implica comprometer a los estudiantes en la construccion y ejecucion segura

y répida de procedimientos mecénicos o de rutina, también llamados ‘“algoritmos”,

procurando que la practica necesaria para aumentar la velocidad y precisidn de su ejecucién

no oscurezca la comprensiéon de su caracter de herramientas eficaces y utiles en unas

situaciones y no en otras y que, por lo tanto, pueden modificarse, ampliarse y adecuarse a

situaciones nuevas, 0 aun hacerse obsoletas y ser sustituidas por otras (p. 55).

Teniendo en cuenta lo anterior se hace necesario poner en practica durante los encuentros,
situaciones donde sea necesario establecer pasos para llegar a una solucién partiendo de una
situacion establecida. Para que los estudiantes comprendan la génesis de lo que hay detras de los
procedimientos algoritmicos, es decir, de qué forma se aplican de acuerdo a un paso a paso, es
necesario el desarrollo del pensamiento matematico.

Esto se refiere a la capacidad de resolver un problema utilizando los conocimientos
aprendidos, y esto se explota motivando a los estudiantes a enfrentarse a la realizacion de varias
tareas en la cotidianidad (Cantoral et al., 2005). Por otro lado, Saldafia (2012) explica que el
término “matematico” no solo se refiere a dicha area, sino a algo que esté presente en la realidad,
es algo comun y no es tan complicado como se le hace parecer. Quiere decir que el cerebro viene
con esto incorporado y que solo se va desarrollando con el paso del tiempo, pero sobre todo cuando
empezamos a comprender nuestro entorno. Cabe recordar entonces que no solo se trata de nimero
U operaciones aritméticas.

Puede que el curriculo afecte directamente el desarrollo del pensamiento matematico, ya
que muchas veces solo se enfocan en transmitir al alumno conceptos matematicos sin tener en
cuenta la informacion previa con la que llega al colegio, es decir, aquello que aprende de forma
mas préctica, del mundo. El aprendizaje de la teoria cuando es de memoria y repetitivo, a veces se
hace para evaluar que tanto se sabe de matematicas, pero en el fondo es algo mecanico, rutinario

y poco atractivo. (Cantoral et al., 2005).



Al interiorizar esto podrian entender como se aplica y de donde surge cada paso. Para esto
hay que distinguir entre los conceptos de “competencia” y “comprension”. La primera se refiere a
lo préctico, lo procedimental; mientras que la segunda se refiere al componente teérico-conceptual.
Sin embargo, cuando se trata de aprendizaje es necesario que la accion vaya acompafiada del saber
el porqué de las cosas (Godino et al., 2003).

Conclusiones

Concebir un docente con amplias capacidades pedagdgicas y didacticas, ademas del saber
especifico, podria decirse que esta relacionado con su desempefio en clase. Cuando un docente no
solo prepara la clase, sino que también se prepara para ella y todas las posibilidades que en alli
existen, la posibilidad de que éste domine el espacio generador de conocimiento es mayor. El
docente que domina la tematica, conoce las diferentes estrategias para darse a entender, aprovecha
todos los recursos de su entorno, lleva la explicacion mas alla de lo expresado en un texto guia y
convierte ese conocimiento en una experiencia contextualizada y significativa para los estudiantes.

La labor del docente maneja un grado de complejidad alto en la medida en que ésta no solo
se trata de dominar el contenido sino el hecho de darse a entender y lograr que el estudiante
comprenda. Esta tarea es aun mas compleja para los docentes de ciencias exactas como las
matematicas, pues debe llevar al estudiante a desarrollar diferentes pensamientos desde l6gico
hasta abstracto, pasando por los nimeros y sus operaciones, para ello es necesario que el estudiante
lleve a cabo una serie de procedimientos que lo llevaran a la solucion del problema planteado,
convirtiéndose en un procedimiento algoritmico.

El docente, como persona que aplica el pensamiento matematico, debe estar capacitado
para usar un lenguaje claro que permita transmitir a través de recursos didacticos, conceptos que
en el futuro ayudar a solucionar un problema, de eso se trata el trabajar para lograr un aprendizaje
significativo, que muchas veces debe ir mas alla del curriculo e incluso tratar de aprovechar todas
las capacidades de los estudiantes.

Se hace necesario que la labor docente se organice de manera que sea el estudiante quien
construya sus propios conocimientos, favorecer espacios de discusion y construccion social
mediante la solucion de situaciones de aprendizaje significativo y comprensivo que superen el
aprendizaje pasivo, que favorezcan actitudes como la escucha, la reflexion y la argumentacion
sobre el uso de la memoria y la solucion de problemas de rutina mediante la aplicacion de

algoritmos y reglas. En el aula de clases se deben generar situaciones ricas en contexto, accesibles



a los intereses y capacidades intelectuales de los estudiantes, que presente desafios alcanzables,
promover el uso de materiales, hacer énfasis en la comprension y desarrollo de estrategias y
procesos necesarios para la solucion, fomentar el autoaprendizaje como estrategia para alcanzar la

autonomia académica y la capacidad de seguir aprendiendo en los estudiantes.
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